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Maraskaner stur;
Rondriancr ausgewicsen — T)on gratar

Smopa/PerricusM. Offenbar nicht ganz so
weit unter Dach und Fach, wie wir in ei-
ner unserer letzten Ausgaben berichte-
ten', war die Eréffnung einer Niederlas-
sung des Ordens der Hohen Wacht (land-
ldufig auch . Yppolitaner* genannt) im
maraskanischen Sinoda. Denn noch
wiihrend landauf, landab die druckfrische
Ausgabe unscres Journals angepriesen
wurde, wihrend allerorten wissensdursti-
ge Edle, Geistliche, Biirger und Landleu-
te durch seine Seiten blitterten, um zu
erfahren, was sich kiirzlich am Hof, der
Hauptstadt, im Reich und in den fernen
Lindern der Welt zugetragen habe, be-
fanden sich die Angehérigen der Hohen
Wacht Maraskan schon wieder auf der
Heimreise. Die Machthaber des so ge-
nannten “Shikanydas® hatten das neue
Ordenshaus geschlossen.

Dabei hatte das kurze Trauerspiel zu-
niichst ganz harmlos begonnen, nimlich
mit der Ankunft Ew. Leonidas von Jergan
im Hafen von Sinoda. cines chemaligen
Mitglieds des Templerordens und Vetera-
nen der l'lr(}hcrung Maraskans, eines
Mannes Mitte der Fiinfzig. Gefolgt von ei-
ner Lanze noch junger Geweihter der
Donnernden Herrin sowie einem Dut-

! Neue Fronten — Bencht vom ,Orden der Hohen
Wacht zu Ehren der HIL Yppolita; AB 94
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zend Hilfskriften, meist Angehérigen des
Blutbanners, schritr er durch die Gassen
des einstigen Fischerorts zur kiinftigen
Ordensniederlassung, einem Landhaus,
das am Rande Sinodas licgen sollte. Welch
feinen Anblick die Marschierenden boten:
narbenverziertes, kampferfahrenes Alter
neben rotwangiger Jugend, der rondrage-
tillige Begeisterung im Herzen brannte
und aus den Augen strahlte. Jeder Einzel-
ne der entschlossenen Streiter wehrhaft
gekleidet in blitzendes Eisen! Wenn will's
wundern, dass sich dem stolzen Zug als-
bald grolidugig staunend und gaffend eine
wachsende Schar Einheimischer an-
schloss, die den eben Angekommen bis zu
threm Domizil folgten. Das lag nun kei-
neswegs mehr, wie erwartet, am Rande der
Stadt, da sich Silmdu immer noch wu-
chernd ausbreitet und seinen Stadtrand
immer weiter ins Land hinausschiebt, so-
dass man inzwischen anderswo, in einer
kultivierteren Umgegend, etwa in unse-
rem schénen Gareth, von bester Wohnlage
gesprochen hiitte.

Umgehend begannen die Ordensleute
sich ¢inzunichten und heimisch zu ma-
chen, Kisten und Mébel ins Haus hinein
oder heraus zu tragen oder zum Markt zu
cilen, um bendtigte Dinge einzuholen.
Das ortsansiissige, schlichte Volk erwies
sich schnell als hinderlich, da es noch im-

mer aufmerksam das Geschehen beobach-
tete und nur zu oft im Wege stand. Einem
von Ew. Leomidas Gefolgsleuten schien es
daher ein guter Einfall, die Gaffer zur
Mitarbeit anzuleiten — eine Geste, die das
Eis brechen und ein erster Schritt zu gut-
nachbarlichem Miteinander sein sollte.
Dieser gut gemeinten Aufforderung kam
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jedoch nur ein einziger Einheimischer
nach. Er war ein Mann fortgeschrittenen
Alters, der in erster Linie guten Willen
demonstrierte, da seine Begeisterung, sein
freundliches Licheln nicht mehr vorhan-
dene Kérperkriifte nur unzureichend er-
setzen konnten. Uberdies erwies sich sehr
rasch, dass er in Sinoda nicht unbedingt
als zweiter Rohal verschrien war.

Der schon erwihnte Geweihte unter-
nahm darob einen neuen Anlauf: Wenn
die Zuschauer schon nicht bei der Arbeit
helfen wollten, so sollten sie sich
zerstreuen, statt weirter Maulaffen
feil zu halten und allgemein Listig
zu sein!

Dieser Aufforderung kamen nur
wenige nach. Ein paar Gaffer troll-
ten sich, unter ihnen auch der einzige Frei-
willige, der seine Ehrenarbeit als erledigt
ansah. Die Mehrheit der Umstehenden
blieb. Wenig spiiter trat ein Uniformierter
auf den Plan, der sich als Biittel ausgab
und Auskunft verlangte, was hier vorge-
he. Eine Antwort sollte er erhalten, doch
nicht von Ew. Leonidas, auch nicht dem
schon erwiihnten Geweihten, der leicht
verdrieBlich geworden war, sondern einer
threr Schwestern in Rondras Kleid. Diese
Geweihte mochte mit vielem gerechnet
haben, doch nicht mit der dringlichsten
Frage des Biittels: ,Seid ihr Séldlinge?*
Miihsam die Fassung bewahrend, antwor-
tete die Dienerin Rondras: Sie gehe da-
von aus, dass der Biittel in Unwissenheit
spreche. Er mége die Augen 6ffnen! Thr
Waftenkleid sei nicht das eines Mictlings,
sondern — wie jeder sehen kénne — das ei-
ner Dienerin der Herrin Rondra!

Der Angesprochene gab ungeriihrt zu-
riick: . Thr seid wohl fremd hier. Wir leben
in einem zivilisierten Land. Die Einzigen,
die bet uns Bewafinete halten, sind die
Kriegs-Wezyradim oder der Adel Maras-
kans. Die Kriegs-Wezyradim kommandie-
ren keine Fremdijis. Soweit es mich anbe-
langt, seid ihr also gegenwiirtig blof
fremdgliubige Auskinder mit Waffen. Be-
antwortet mir daher: Steht ithr im Solde
eines Noblen Maraskans oder habt ihr ei-
nem solchen bei der Schénheit Rurs die
Treue geschworen?*

Dies musste die Geweihte verneinen und
sich dafiir aus dem Mund des Biittels an-
horen: ,Dann haben wir jetzt aber ein Pro-
blem.*

Dieses Problem werde es nicht lange ge-
ben, wenn der Biittel rasch zu seinem Vor-
gesetzten cile, entgegnete die Geweihte
gereizt.

Das sei genau das Problem, wurde ihr ge-
antwortet. Wie sic womdglich wisse, wei-
le sic auf dem Gebict des Haranydads von
Stnoda, das sich wiederum auf dem Ge-
biet des Shikanydads von Sinoda befinde.
In dem nicht ganz alltiglichen Fall, der
hier vorliege, sei thm, dem Biittel, unklar,
wer zustandig sei, der Haran oder der ...

»Geht von mir aus zu beiden, zum Haran
und zum Shikan®, unterbrach dic Geweih-

te den Ordnungshiiter, was weit verbrei-

tet Heiterkeit ausliste. Shikane gebe es
nicht, erfuhr die Dienerin der Leuin. Was
sie meine sei der Alabasterne Rar.

Damit verschwand der Biittel. Niemand
rechnete damit, allzu bald wieder von thm
zu horen, da sein Auftritt als Aufplustern
cines Wichrtigtuers von bescheidener
Macht abgetan wurde, sozusagen als Bel-
len eines angeketteten Hundes. Diese Ein-
schitzung idnderte sich betrichtlich, als
keine halbe Stunde spiiter ein Banner Be-
waffneter im Laufschritt herbei gerannt
kam, das kiinftige Ordenshaus umstellte
und die Bewohner benachbarter Hiiuser
aufforderte, ihr Heim ihrer Sicherheit we-
gen unverziiglich zu verlassen und Ver-
wandte aufzusuchen, da man das umzin-
gelte Anwesen vielleicht erstiirmen miis-
se. Oft folgten die fraglichen Anwohner
der Aufforderung geschwind, mitunter
wurde den maraskanischen Kriegern ge-
antwortet: ,Mein Schnitter liegrt stets be-
reit. Ruft, wenn ihr mich braucht, Bruder-
schwestern!™

Die Situation entwickelte sich unter Aus-
lassung diverser Zwischenstufen urplotz-
lich in cine gefihrliche Richtung. Zeit fiir
Ew. Leonidas, das Kommando zu iiber-
nehmen! Welche Ungeheuerlichkeit hier
vorgehe, verlangte er mit Donnerstimme
zu wissen. Wer sei der Verantwortliche?
wDas bin ich wohl“, antwortete eine zart
gebaute, kleine Frau und trat auf ihn zu.

Seine Gnaden stellte sich vor: . Leonidas
von Jergan!®.

wVon fergant*, wiederholte die Befehlige-
rin der Maraskaner gedehnt. ,Aldifried;i-
da. Von hier. Der Alabasterne Rat hat be-
fohlen, wegen eures ungeklirten Statuses
das Anwesen einstweilen abzusichern, bis
tiber euch entschieden ist. Leichter wiire
es, wenn du, Bruder Leonidas ... von Jer-
gan, und die Deinen Waffen und Riistun-
gen abgeben wiirden. Dann kénnten wir
auf dhe Bewachung verzichten.”

~Bet meiner Herrin Rondra,
Hauptfrau, das kommt nimmer
in Frage!", erwiderte Ew. Leo-
nidas frostig, dabei einen Ge-
weihten seiner Lanze mit ra-
schem Blick zur Zuriickhaltung
mahnend, da jener den Eindruck erweck-
te, als wolle er die Frau fiir ihre Sprache
handfest maBregeln. Ew. Leonidas war
selbstverstindlich bekannt, dass der Ma-
raskaner unerzogen ist und fast jeden
duzt, der nicht weit iiber ihm steht.

WBei Schwester Rondra, dann muss es halt
so bleiben®, meinte die Befehligerin ach-
selzuckend.

Ew. Leonidas schlug cinen verséhnlichen
Tonfall ein: Solche Behandlung habe er
nicht verdient. Er und seine Streiter seien
doch nur hicr, der Finsternis die Stirn zu
bicten und dem Volk Maraskans zur Frei-
heit zu verhelfen!

+Ach 50", entgegnete die Hauptfrau. Umso
seltsamer sei es, dass niemand iiber die An-
kunft der Yppolitaner informiert worden
sei. Der Haran wisse von nichts und auch
der Rat sei hochst iiberrascht.

wDas kann nicht sein!®, sprach Ew. Leo-
nidas. ,Ein Irrtum Eurerseits liegt vor,
zweifellos. Irgendjemand muss doch be-
scheid wissen!”

Ob cr, Leonidas, jemandem die Bitte un-
terbreitet habe, ein wehrhaftes Haus in
Sinoda fithren zu diirfen, fuhr die Maras-
kanerin fort.

Er nicht persénlich, beeilte sich Leonidas
zu antworten. Er folge nur Befehlen. Ir-
gendjemand habe es gewiss getan.
wDann lauscht, Herr von Jergan®, sprach
die Frau mit plotzlicher Schirfe. ,Auch
wenn Thr hier fremd seid: Wir leben in ei-
nem zivilisierten Land! Bevor wir alte
Frauen in den Tempel zerren, fragen wir
sic, ob sie tiberhaupt hinein wollen! So ist
es bei uns Brauch.”

Ew. Leonidas verbat sich den Spotr: Euer
Ton missfillt mir, Hauptfrau! Sicher gibt
es auch hier Gesetze, die den Umgang mit
Personen von Stand regeln und an die Thr
Euch zu halten habt!*
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Die Befehligerin entgegnete: Wenn man
nun formlich werden wolle, so kéinne man
auch aufdie Anrede ,Hauptfrau® verzich-
ten. Sie sei Aldifriedjida, Krniegs-Wezyra-
da des Shikanydas. Als solche Mitglied des
Alabasternen Rates und derzeit dessen
Summe vor Ort. Die Gesetze, an die sie
sich zu halten habe, kinne sich jeder
Schazak merken, da es duBerst wenige sei-
en. Sie erbose, wenn in das Land, das mit
dem Blut thres Volkes gewaschen worden
sei, irgendwelche Fremdijis spazierten,
dreist annehmend, man habe sie lingst
schnsiichtig als Heilsbringer erwartet. Ob
er, Leonidas von Jergan, ersatzweise erwo-
gen habe, ein Ordenshaus in Unau zu
griinden? Sicher gebe es auch da viel fiir
thn zu tun. Oder vielleicht besser bei den
Mohas von Mirham. Der Schwager ihrer
Adoptivnichte, der lange dort gelebt habe,
habe thr nimlich

ten miissen, da die Vertreterin Syllas ver-
mutlich mit Hintergedanken die restli-
chen Kutschen in Beschlag genommen
hatte. Nachdem beide Gesandten genug
von dem Spektakel mithekommen hatten,
stieg der Alanfaner aus dem Gefihrt und
trat zu den Streitenden. Eingeworfen sei,
dass der rundliche Herr ob seines Humors
und seiner GroBziigigkeit bei den Sinoda-
nern duberst beliebtist. Von beiden Eigen-
schaften machte der Mann aus der Raben-
stadt gebrauch: Der Kriegsherrin riet er,
nun links, dem Ordensmann, nun rechts
zu gehen. Am Ende des Gespriichs soll-
ten sich beide dann wieder treffen. Er, Es-
punofino Jessero, wolle inzwischen ganz
allein den kritischen Teil der Unterhaltung
bestreiten, da er ein friedlicher Mann set,
der selten mit sich handgemein werde.

Mit dieser und anderen launigen Bemer-

berichtet, dass die
Balrechs und
Walrechs aus dem
Regenwald  ge-
wohnt seien, dass
thnen stindig je-
mand zu threm
Gliick und ande-
ren Dingen verhel-
fe.

«Engstirnige To-
rin!®, antwortete
der Geweihte auf
die Tirade. , Nicht
ich  bin Luer
Feind! Unser ge-
meinsamer Wider-
sacher lauert im
Norden!

+Rurs gesamte
Schépfung steht im Krieg mit den Miich-
ten der Hisslichkeit”, gab die Wezyrada
patzig zuriick, ,dennoch ziche ich es vor,
die Mehrheit unserer Mitstreiter nie ken-
nen zu lernen, geschweige denn mit ih-
nen herzlich zu fraternisieren!™

Nicht nur die Sutmmung zwischen den
beiden Streitenden war duBerst gereizt.
Auch bei den umstehenden Biirgern
wuchs die Anspannung. Einige murrten,
andere biickten sich, um Steine aufzuhe-
ben. In diese bedrohliche Szenerie hinein
rollte eine der dret Kutschen Sinodas. Der
Gesandte des Bornlandes hatre sie ange-
mietet, um schicklich zu einem Empfang
des horasischen Botschafters und gleich-
zeitigen nostrischen Consuls zu gelangen.
In seiner Gesellschaft befand sich Esnu-
pofino Jessero, Gesandter Al'Anfas, der
seinen Amtskollegen um Hilfe hatte bit-
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sich die Lage. Vom Alabasternen Rat kam
an diesem Tag keine Nachricht mehr. Er
hatte sich bisher nicht mit dem Status der
Yppolitaner beschiiftigt, da er der Angele-
genheit keine besondere Dringlichkeit
beimal.

Als die Ordensleute am niichsten Tag nach
einer mit Gebeten verbrachten Nachtum
Trank und Verkéstigung baten, wurde ih-
nen mitgeteilt, dass sie alles Benougte
selbst besorgen diirften, vorausgesetzt,
Waffen und Riistungen blieben im Hau-
se. Zwei Geweihte und zwei Helfer fan-
den sich bereit, sich diesen Bedingungen
zu fligen. Auf dem Basar warben sie in ei-
nem Gespriich fir thre Sache: Ew. Leoni-
das sei ein geschworener Feind der Blut-
templer im Norden. Einst selbst Tempel-
ritter, habe er sein Leben dem Kampfe ge-
gen die ketzerischen Briider und Schwe-
stern verschrieben.

Das war ein Fehler.
Doch eigentlich wurde
der Fehler lange vorher
gemacht.
Eingeschoben sei, dass

der zur Ennnerung an
die Niederwerfung Ma-

raskans gestiftete Orden
der Templer von Jergan
wegen seiner rabiaten
Bekehrungsversuche
und seines oft riick-
sichtslosen Vorgehens
gegen die einheimische
Priesterschaft der Zwil-
linge in der Vergangen-
heit nicht nur auf Ma-
raskan Kritiker fand.

Mit einigem Recht

kungen beruhigte der Gesandre zwar
nicht die Kontrahenten, wohl aber die
Masse. Sein Ausruf: ,Mich diirstet nach
Wein und Rum! Wer mir folgt, derist mein
Gast und Freund* tat ein Ubriges. Mit gut
zweihundert Begleitern im Schlepptau
verlieB der Diener Al'Anfas den Schau-
platz, nicht ohne zuvor den Festumer Ge-
sandten gebeten zu haben, ihn bei ihrem
Gastgeber zu entschuldigen und auch ih-
rer Kollegen aus Sylla seine Komplimen-
te zu {iberbringen: ,lhr mégt thr von mei-
nem Leid berichten, dass das Schiff, das
meine neuen Gewinder bringen sollte, seit
Tagen iiberfillig und verschollen ist, Soll-
te mir die licbreizende Syllanerin Aus-
kunft iiber seirien Verbleib oder sogar den

seiner Ladung geben kénnen, wic ticf

stiinde ich in threr Schuld!*
Nach dem Abzug des Pébels beruhigte

kann man sogar sagen,
dass es bis zum Verrat des Haffax nieman-
den aufder Insel gab, der bei der Bevilke-
rung verhasster gewesen wiire.

Dic kleine Abordnung der Yppolitaner be-
kam diese Abneigung als Erste zu schmek-
ken. Schlagartig gab ¢s niemanden mehr
aufdem Basar, in den angrenzenden Giis-
schen und schon bald auch nirgendwo an-
ders, der bereit gewesen wire, irgendeinen
Handel mit ihr zu titigen. Den Grund der
Ablehnung verkennend, beteuerten die
beiden Geweihten, dass ihr Kommandeur
mit den Mordtemplern nicht das Gering-
ste zu tun habe. Thnen wurde geantwor-
tet, dass es nicht darum gehe, was die
Templer heute seien, sondern um die drei-
Big Jahre davor. Ein Marktweib sprach

( Fortsetzung auf Sate 2) )




AUS DEN REICHSPROVINZEN

“Travias Gebote in ‘Rondras Zeiten

PERAINEFURTEN. Mag es auch sein, dass
Perainefurten Herz des tobrischen Wi-
derstandes und Ursprung zahlreicher mi-
litirischer Unternehmungen ist, vor we-
nigen Wochen jedoch schien es, als ob
man in der provisorischen Herzogenstadt
zuriick zum Glanz vergangener Tage ge-
funden hitte.

In einem den schweren Zeiten angemes-
senen Rahmen richtete der herzigliche
Hofstaat die Residenz fiir eine Feier her,
an der auch die Biirger Perainefurtens
nach Kriften teilnehmen sollten, um
Kummer und Krieg fiir einige Stunden zu
vergessen.

In des Herzogs Drachensteinrat war es
lange nur ein Geriicht, aber vor einigen
Wochen verkiindeten seine Exzellenz der
kaiserliche Marschall Frankwart Gerden-
wald von Ebelried und Kollerbruch und
Thro Hochgeboren Baronin Rondraga von
Grobiansforst zu Erlschwerd, dass sie ge-
denken, den Traviabund einzugehen.
Trotz der Geriichte, dass es seit Lingerer
Zeitbereits engere Beziehungen zwischen
Marschall und Baronin, welche sich be-
reits frith am tobrischen Hofe kennenge-
lernt haben, gibr, Giberraschte der Zeit-
punkt. So kann man seit kurzem gréBere
Truppenverschicbungen innerhalb der
Frontabschnitte ausmachen und aus der
Umgebung des Marschalls verlautete be-
reits, dass ¢s in der nichsten Zeit zu ver-
starkren Angriffen auf den Feind kommen
wiirde.

Beide Brautleute waren sich trotzdem ei-
nig, dass man den Traviabund nicht lin-
ger aufschieben wolle. Neigte vor allem
Exzellenz Gerdenwald zu einer schlich-
ten und einfachen Zeremonie im engsten
Kreise, so bestand die Dame von Grobi-
ansforst darauf, auch das Volk in diese Fei-
erlichkeiten einzubezichen, als Symbol fiir
Travias und Rahjas Gebote in umtosten
Zeiten.

Am 12. Travia schlieflich, dem Tag der
Treue, wurde der Bund am Hofe des Her-
zogs geschlossen. In einer rithrenden Ze-
remonie gelobten sich beide Brautleute im
Angesicht der milden Herrin Travia vor
deren Diener, dem Legaten der Travia-
Kirche im Zwélfgéulichen Konzil, Hoch-
wiirden Angilbert von Kumborn, ewige

Treue und Liebe. Ein Offizier aus dem
Stab Seiner Exzellenz berichrete mir nicht
ohne ein verschmitztes Grinsen, dass es
wohl das letzte Mal fiir lange Zeit gewe-
sen sei, dass der Marschall so froh ge-
stmmt gewesen sei. Sogar der strenge und
musternde Ausdruck wurde fiir diesen Tag
aus dem Gesicht des Marschalles verbannt,
als dieser seme junge Braut in die Arme
schloss.

So wurde schlieilich am Abend gefeient
und gezecht. Sowohl seine Hoheit der

Herzog, als auch der alte Freund beider

Brautleute, Kanzler Delo von Gernots-
born, lieBen es sich nicht nechmen, den
Brautleuten ein persénliches Geschenk zu
iiberreichen: ein kunstvoll geschnitztes
Ehebett, welches auf dem Stammsitz der
Baronin in Erlschwerd aufgestellt werden
mag, damit .der gute Frankwart auch mal
aus Ebelried rauskommt.®, wie der Kanz-
ler augenzwinkernt ausfiihrte. Auch zahl-
reiche andere Wiirdentriger Tobriens und
Weidens gratulierten dem Paar. Sogar
Prinz Pelmen, des Herzogen Veuer, war
aus den Drachensteinen hinzugekom-
men, um sein Amt als Emissir bei Apep
dem Kaiserdrachen und Heerwart Tobri-
ens fiir einige Tage ruhen zu lassen.

Hohepunkt des Festes war aber ohne
Zweifel das Aufspielen zahlreicher Barden
aus Tobrien und den angrenzenden Pro-
vinzen. So gab nicht nur die in Tobrien
bekannte und geschitzte Bardin Amber
Zarahjan Balladen und Weisen zum bes-
ten, sondern auch manch anderer Ange-

hénge der Bardenzunft, wie etwa Cundrie
Dannwolf; eine wohlbegabte torbenische
Sdangerin aus dem darpatischen Land. Der
Altmeister tobrischer Bardenkunst, Gil-
mor von Lautenherz, fungierte als Zere-
monienmeister. Seitdem der altgediente
Hotbarde im Kampf seinen rechten Arm
verlor, hater seine vielfach gerithmte Stum-
me nicht mehr erhoben und widmet sich
umso eifriger der Forderung der Kiinste.
Fiir cinen Moment schien es bei der im-
mer mehr einsetzenden ausgelassenen
Stummung, als wiirde die Herrin Rahja
den Platz der Herrin Rondra an dieser Ta-
fel einnehmen. Man sang von alten Zei-
ten, von den griinen Auen eines freien
Tobrien. Lieder, welche auch das einfache
Volk kennt und schiitzt. welches aufeinem
Platz vor der Herzogenresidenz die Fei-
erlichkeiten beging. Thro Hochgeboren,
die Baronin von Erlschwerd hatte es ver-
anlasst, dass dort Bianke und Tische auf-
gestellt werden und man auftischen mag,
was moglich ist. So war es zwar kein iip-
piges Mahl, aber das Bier floss reichlich
und auch dort gelang es der ausgelasse-
nen Stimmung, die diisteren Gedanken
fiir einige Zeit zu vertreiben. Gaukler und
Spielleute waren eigens fiir diesen Zweck
angeworben worden und so stiell man fro-
hen Herzens auf die frisch Vermiihlten an,
Und gerade Kindlein von noch jungen
Jahren gaben sich dem ausgelassenen
Spiel und Tanze hin, denn selten zuvor
hatten solche Klinge sie vernommen, ken-
nen sic zwar leidlich gut den rondragefil-
ligen Klang der Kriegshérner, kaum aber
den lieblichen des Lautenspiels,
Hatte man bei den Vorbereitungen zu-
nichst befiirchret, dass das Fest angesichts
seiner Bedeutung Spione des Feindes an-
locken wiirde, so verlief dieses doch fried-
lich und es wurde bis auf kleinere Priige-
leien nichts berichtet, was dem Fest abtriig-
lich gewesen wiire.
Zwei Tage nach dem Fest iiberreichten die
beiden Vermihlten dem Legaten der Tra-
via-Kirche, Hochwiirden Angilbert von
Kumborn, und dem Legaten der Rahja-
Kirche, Aidan Padraic Ultan, jeweils eine
Statue der beiden Gottheiten fiir das
Zwilfgouer-Kloster zu Erlschwerd, als
Dank beider Brautleute.
Maégen es die Gotter fiigen, dass solcher-
lei Festlichkeiten in Zukunftin einem frei-
en Tobrien begangen werden kiénnen.
Christian Hétting/ Markus Krumm
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Der "Thron der Orkenwehr?

RuopeNsTEIN. Der Winter hatte Weiden
in sein schneeweiBes Gewand gehiillt.
Man schrieb die letzte der sieben Rauh-
nichte, jener dunklen und stiirmischen
Tage also, von denen die sonst so wenig
furchtsamen Weidener glauben, dass Na-
grach selbst auf seinem Rosse Yash*-
Natam todbringend iiber das Land rei-
tet.

In der Hohen Halle des Rhodensteins,
dem ehernen Herz des westlichen Weiden,
salien im flackernden Schein von Kami-
nen, Fackeln und Kerzen das Ordenska-
pitel sowie die Barone, Edlen und Rit-
ter der Heldentrutz zu FiiBen eines
verwaisten Thrones: Es war der al-
tersdunkle Sitz der Meister des
Bundes der Senne Orkenwehr,
unter dessen Thronhimmel sent
zehn langen Jahren, seit dem
Tode von Dragosch Aldewin von
Sichelhofen, niemand mehr zu
treten gewagt hatte,

Der Rat auf dem Rhodenstein
.Die Feuer von Gruuzash bren-
nen wieder. Und das 1st erst der
Anfang, die hiiren jetzt nicht mehr
auf. Ugrashak hat geschworen, sie
erst wieder zu lischen, wenn in
Weiden sonst kein Licht mehr
brennt.”

~Ugrashak. Wer 1st schon Ugras-
hak?*, liel3 sich eine tiefe Stimme
halblaur grollend aus dem Kreise
der Ritter vernehmen. Sie troft vor
Verachrung.

Norre von Bjaldorn bedachte Al-
dewein von Weillenstein mit ei-
nem strafenden Blick. Dann
wandte er sich demonstrativ an
dessen Bruder Eberwulf, den
Haus- und Hofmeister der Herzo-
gin. ,Selbstsicherheirt ist ¢in Charak-
teristtkum der Jugend, doch paart sie sich
mit Uberheblichkeit, so wird sie zur Tor-
heit. Und cuer Bruder ist ein Tor, wenn er
meint, er kénne weiter seine Spielchen mit
den Orks spiclen. Die Zholochai spielen
nicht. Thr seht selbst, wie schnell Ugras-
hak seine Krieger formiert und das Lager
neu errichter hat.”

~Dann reite ich erneut hin und schleife
diesen Kntippelhaufen, bis kein Ast mehr
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auf dem anderen liegt.” Eine gepanzerte
Faust von der GroBe eines kleinen Was-
serkessels donnerte aufl die Sessellehne
und spaltete das sprisde Holz, als wolle sie
derart das Schicksal von Gruuzashs Wil-
len demonstrieren. Als sich Aldewein von
Weilienstein in seinem Sessel zu voller
srofie aufrnichtete, schien das unstete Licht
im Saal sich vor seinem michtigen Schat-
ten wegzuducken.
Nicht so jedoch der alte Burgsass. Mit ei-

nem schmerzlichen Licheln und einem

fahrigen Wink der Linken zwang er den
massigen Ritter in die Polster seines Ses-
sels zuriick. .Reiten, mein junger Freund?
Im grundlosen Morast des Nebelmoores
miisste euer Ross unweigerlich versinken.
Diesmal haben die Orks das Geliinde ge-
nauer gepriift, bevor sie ihr Lager anleg-
ten. Und es ist grof3.”

WIrgendwann miissen sie rauskommen.”
«Oh ja, sie werden kommen. Der Tag, an

dem sich der Tod Nordhags zum dritten
Male jihrt, ist nah. An diesem Tag wer-
den sie rauskommen. Und wenn sie kom-
men, dann mégen uns die Gotter gnidig
sein, wenn wir die Zeit nicht sinnvoll ge-
nutzt haben, denn der Feind wird es mit
Sicherheit nicht sein.” Des Burgsassen
Stimme war einen kurzen Augenblick an-
geschwollen, doch als sei ob der bleternen
Schwere seines Gedankens jeder Angriffs-
elan in dem alten Manne erstorben, ver-
klang seine Stimme in einem heiseren
Fliistern. , Es ist eine bittere, aber notwen-
dige Erkenntnis, die [hr Euch besser frii-
her als spiter zu eigen machen sollter;
nicht nur Thr, Aldewein, sondern
alle Ritter der Mark: Wir sind in
der Defensive!®

Schweigen.

Es war am jungen Burgherren,
= die Stille zu durchbrechen.
" Und so bedriickend es war,
! dass keiner der Anwesenden
dem alten Norre sogleich en-
ergisch widersprochen hatte;

nichts hiitte furchtbarer sein

kénnen als die Reakuon

Brins von Rhodenstein, der

sich nun von seinem Stuhl

erhob, den alten Burgsassen
lange anblickte und ... nick-
te. .Soweit ist es also mit uns
gekommen. Kleinmiitig sind
wir geworden. Einst konnten
wir s uns leisten, unsere Vi-
sionen {iber unsere Realititen
zu setzen. Und jetzt stehen
wir hieram Thron eines Man-
nes, dessen schierer Wille noch
jedesmal der Vision zum Sieg
iiber die Realitit verhalf und
, Unwillig wischte der junge Mann
mit der Hand durch dic Luft, so als wol-
le er selber die letzten Reste einer lingst
verblassten Vision vertreiben, wihrend sei-
ne Stimme hiirter wurde, niichterner. ,Mit
Bruder Tobrien in Knechtschaft und den
Erben des Schwarzen Fiirsten auf ithren
Thronen sind die Zeiten vergangen, da wir
noch vom Schwertzug gegen dic Orken
getriumt ..."
Brin von Rhodenstein, Meister der Senne
Mittellande und Abtmarschall des Ordens
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zur Wahrung, lieh die Worte leise verklin-
gen. ,Dabei will es mir wie gestern schei-
nen, dass der Erhabene Dragosch von Si-
chelhofen zu uns im Angesicht der Alten
Klamm mig Donnerstimme sprach: Nach
Khezzara, dem verfluchten und verderh-
ten; nach Khezzara, gegen die Orken,
wollen wir zichen. Hinabfahren in die

schwarzen Niederhollen sollen sie: tief

hinein in den namenlosen Pfuhl.®

Dem Hochgeweihten schauderte auch
nach all den Jahren bei der Erinnerung
daran.

+Es ist anders gekommen, Meister Brin,
Euer Schwertvater war ein grolier Mann,
und grofi waren auch seine Pline. Noch
grofier jedoch sein Stolz, der ihm zum
Verhingnis wurde.” Walderia von L-
wenhaupt stand an einer der Schar-
ten mit dem Riicken zu der Gemein-
schaft. Thr Blick, der auf dem niicht-
lichen Weiler Rhodenstein geruht hat-
te, galt nun dem Geweihten. ,Die Tage
sind vergangen, da wir hoffen durften, den
Krieg mit Heeresmacht in die Lande un-
serer Feinde zu tragen. Wenn selbst die
Kirche der Leuin keinen anderen Weg
sicht, als unsere Grenzen zu verstirken
und Wacht hinter Wiillen und Mauern zu
halten, dann sind mit Meister Dragosch
zugleich auch seine Visionen gestorben.*
Die Hand der Griifin von Birwalde deu-
tete auf die Minner, die zu beiden Seiten
des Raumes in eichenen Sesseln thronten.
»Schaut Euch die Minner an, Meister
Brin, dic hier versammelt sind. So das Al-
ter noch nicht Raureif in ihr Haar gewo-
ben har, kennen sie nur den Krieg. Schaut
sie Euch an, die Briider Weilienstein und
Blauenburg, auch die Herren von Wald-
leuen, Weiden und Reichsend — sie wis-
sen um den Frieden nicht. Und auch mir
scheint er wie aus einem anderen Leben,
wLasst uns die Zeit nutzen, will Frau Wal-
deria sagen”, ergriff der alte Norre das
Wort, ,,und nicht nur Atem holen und das
Augenmerk allein dem Osten schenken,
sondern um im niichsten Friihjahr noch
einmal die Baumeister in unser Land zu
holen. Thnen sollen die Handwerker und
Arbeiter folgen, auf dass die Mauern wei-
ter wachsen, die Griben tiefer und die
Tiirme hoher werden. Lasst uns ein Boll-
werk zwischen Fialgrala und Fialgralwa
errichten, an der die nichste orkische
Sturmflut zerbrechen muss. Ein Bollwerk.
in dessen Schatten der Bauer furchtlos le-
ben, der Handwerker regsam arbeiten, der

Stidter klug Handel betreiben kann. Lasst
uns der Feste Reichsend, diesem faulen
Zahn im chernen Gebiss der Heldentrutz,
endlich eine feste Krone aufsetzen. Wir
brauchen cine neue Orkenwehr!®

Grifin Walderia winkte ab, wie man Ide-
en abzuwiegeln pflegt, deren ﬂulivrung
politisch nicht opportun erscheint. ,Ihr
habt nicht wirklich eine Vorstellung, was
das kostet, oder, Burgsass? Als Kanzlerin
des Herzogtumes habe ich zufillig cine
leise Vorstellung, und ich sage Euch Fol-
gendes: Wir haben in den letzten zwei Jah-
ren Unsummen allein in den Ausbau des

Weiliensteins, des Distelsteins und der

M TR <0

Stadt Nordhag gesteckt. Daneben haben
wir noch einen Krieg an der Ostfront ge-
fiihrt und versucht, die Verwiistungen der
Usurpationszeit riickgingig zu machen.
Wenn wir jetzt auch noch an Reiches Statt
fiir Reichsend Sorge tragen und die Hel-
dentrutz liickenlos befestigen sollen, so ist
dies jenseits unseres Vermégens, Wir sind
nicht die Rondra-Kirche, dass wir zu der-
art chrgeizigen Projekten fihig sind. Dazu
briuchte es ein Wander!“

»Sie hat Recht*, murmelte der junge Abt-
marschall gedankenverloren, ,dazu
briuchte es ein Wunder.*

Abrupt erhob sich der junge Sennemei-
ster aus seinem Sessel und strebte — yiel-
leicht eine Idee zu hastig und eine Spur
zu wenig wiirdevoll — dem Ausgang der
Halle zu. ,Wir wollen Rat suchen am Gra-
be meines Schwertvaters!*

[rritiert folgten ihm die Ritter der Mark
wie die Geweihten.

Am Grabe des Meisters

Die Sonne schlich weit im Osten eben erst
iiber den Rand der Welt, als der waffen-
klirrende Zug aus Rittern und Rondria-

nern nahe der Flammenden Eiche am
Grabe des letzten Meisters der alten Sen-
ne Orkenwehr cintraf. Der Abtmarschall
konnte nicht anders, als bewundernd [i-
cheln ob der suggestiven Inszenierungs-
kraft seines Burgsassen: Es war der Mor-
gen des [. Hesinde, an dem sich der Tod
Herrn Dragoschs zum neunten Male jihr-
te. Die Gruft von Dragosch Aldewin Cor-
rhenstein von Sichelhofen war aus wuch-
tigen Felsquadern in Form eines Schwer-
tes gefiigt, ein Monument fiir die Ewig-
keit.

Mochte man die Pompésitit des Baus
auch als steingewordenen Ausdruck der
Hybris dieses Mannes auslegen, der es
nicht hatte verwinden kénnen, nur der
Zweite zu sein, so entsprach doch
dies und nichts anderes dem Cha-
rakter des Meisters: In seinen Stir-
ken wie in seinen mannigfaltigen
Schwiichen war Dragosch Cor-
rhenstein stets cins gewesen: grof, und
cines nie: kleinlich.

Als der cherne Zug die letzten Stufen der
langen Treppe in die stille Tiefe der Gruft
erreicht hatte, fiel das unstete Licht der
Fackeln auf den grofien Sarkophag in der
Mitte des Raumes, von dessen Deckplatte
die ewig wachen Augen eines steinernen
Kriegers blicklos ins Lecre starrten, nicht
achtend der kostbaren Fresken aufder In-
nenseite des michtigen Tonnengewdélbes.
In den Fiusten hielt der steinerne Krieger
cine herrliche Waffe: Lirondiyan, das Sen-
neschwert des Dominiums Orkenwehr,
das der Meister mit ins Grab genommen
hatte.

Brin sprach ein kurzes Gebet, withrend der
Atem der Minner und Frauen in der klir-
renden Kiilte vor den Miindern weille Ne-
belschwaden bildete, dann kniete er vor
dem kleinen Altar, der sich vor dem wuch-
tigen Sarkophag in cine Ecke des Raumes
zu ducken schien, auch dies cin perfekes
Bild fiir die Hybris Meister Dragoschs.
»~Mein Schwertvater, im Kampfe gefalle-
nes Schwert der Schwerter, das niemand
zu besiegen im Stande war aufier dir selbst,
ich bitte dich, sprich zu mir!“

Lirondiyan

Der Herr der Senne Mittellande wartete.
Dem tauben Getiihl in seinen Beinen
nach, kniete er bereits Stunden hier. Kei-
ner der Geweihten und Edlen war unru-
hig geworden, alle hatten stoisch die Po-
sitionen beibehalten, keiner auch nur ei-
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nen Laut getan. Beinahe schienen sie
selbst zu Statuen geworden zu sein. Der
steinerne Krieger schien hingegen im Fak-
kelschein ein Eigenleben, ja ein regelrech-
tes Mienenspiel zu entwickeln, auch wenn
Brin wusste, dass es nur die irrlichternden
Schatten waren, die den sorgfiltig model-
lierten Konturen der Figur Lebendigkeit
verlichen. Der kondensierende Nebel aus
einem Dutzend Nasen und Miindern so-
wie der schwarze Qualm der Fackeln ver-
stirkten die Unwirklichkeit der Situation
noch.

Ach wenn der alte Meister doch noch auf dem
Dererund wandeln wiirde, die Welt wire
etne andere, ach wenn ...

Die Gedanken des Abtmarschalls schweif-
ten in die Ferne, auf der Suche nach Dra-
gosch Aldewin Corrhenstein von Sichel-
hoten.

In einer Welt, in welcher der Meister nicht
gerichtet ward, hatten die Streiter der Leu-
in den Worten der Erleuchteten zu Bei-
lunk gespottet und sich den Weg aus der
Stadt erzwungen.

In einer Welt, in der Dragosch Corrhen-
stein den Schwertbund gegen die Dunk-
len Horden siegreich ins Feld gefithrt hat-
te, firbten sich die Fluten der Tobimora
rot und schwarz vom Blute der Menschen
und Dimonen.

In dieser Welt befehligte der Evhabene an den
Ufern der Tobrischen See die Heere der
Rechigliubigen im Angesicht des letbhafti-
gen Dimonenmeisters — allein setn Streben
nach Rubhm duldete niemanden an seiner
Seite.

In dieser Welt vergingen Legionen in rei-
ner, rondragefilliger Schonhert, als ein
Wink des Erhabenen sie gegen die Wiille
Mendenas warf, die schwarze Brut ins
Meer zuriickzudriingen, iiber das sie ge-
kommen.

Doch auch in dieser Welt ldsst sich das Schick-
sal nicht zwingen, auch nicht von Dragosch
Corrhenstein von Sichelhofen; und als sich
die Abendrite iiber diese Welt legt, wirft sie
nicht mehr als sieben blutrote Strahlen iiber
das lichtlose Schwarz der Nacht, das diese
Welt verhiillt.

In der wirklichen wie in der ertriumten
Welt hatte der Meister versage, hatten sein
Stolz iiber seine Liebe, der Glanz Perri-
cums iiber die Bescheidenheit der Orken-
wehr, falscher Ehrgeiz iiber wahre Besum-
mung triumphiert.

Doch in dieser, der wahren Welt hatte
Dragosch Corrhenstein Vergebung und
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Dragosch Corrhenstein von
Sichelhofen

endlich Frieden gefunden. Hier auf dem
Rhodenstein, der seine Bestimmung ge-

© wesen war; hier hatte er cinst auf das Sen-

neschwert Lirondiyan geschworen, den
Menschen des Nordens Schild, Schirm
und Wehr wider die Orken zu sein.

Brin seufzte tief. Wihrend er langsam aus
der tiefen Meditation erwachte, wies ihm
cin rhythmischer Sang den Weg zuriick in
die Realitiit:

oNimm's hin, nimm's hin und trag es neu
und fithre dieses Schwert.

Der ist aus tiefster Seele treu,

der so den Orken wehrt.”

Es dauerte einige Zeit, bis Brin erkannte,
dass es seine Begleiter waren, die diese vier
Zeilen rhythmisch skandierten. Unwillig
gebot der Abtmarschall der Litanei Ein-
halt. Langsam erstarb das Gemurmel und
die Gliubigen schienen wie aus einer
Trance zu erwachen.

wDarfich erfahren, was diese Stérung soll?
Die Toten haben einen leisen Schlafl®
+Eure Eminenz, so hort doch: Nehmt Li-
rondiyan an Euch und fiihrt es zur Ehre
und zum Schutz des Nordens. Erfiilltden
Willen Eures Schwertvaters!™ Die Augen
Griifin Walderias hatten einen fiebrigen
Glanz.

Der Abtmarschall blinzelte. ,\Wie bitte?*
.Ja, seid Thr denn nicht der Gnade Ron-
dras teilhaftig geworden?* Auch die Au-

gen der Schildmaid Ardariel von Moos-
grund glinzten vor Entriickung.

Der junge Abtmarschall fithlte sich elend,
als er anhob, die Erwartungen seiner Ge-
folgsleute zu enttiiuschen. Nein. Seht Thr,
Meister Dragosch hat nicht zu mir gespro-
chen.”

»Das haben wir gemerkt!"

Nun war Brin ob dieser Unverfrorenhert,
noch dazu von einer blofien Schildmaid,
einigermalien irritiert. . Wie bitte?*

Wir wissen, dass er nicht zu Euch gespro-
chen hat. SchlieBlich stand er da vorne,
wo Ihr jetzt steht, und hat zu uns gespro-
chen, wihrend ihr selbst in BiiBerhaltung
dort vor dem Altar knietet. Und dort, wo
der Burgsass steht, dort stand der alte Her-
dan Pratos und breitete einen blutroten
Mantel um Meister Dragosch, um thn von
den Lebenden zu unterscheiden. Aber so-
viel ist sicher, er hatzon Euch gesprochen.”
In den Augen der Schildmaid stand keine
Falsch, und thre Summe war reine Uber-
zeugung, als sie sprach.

»Das ... das kann nicht sein, ich verstehe
nicht ... Wie habt IThr... Ich habe doch sel-
ber nichts gesehen.”

Ein mildes Licheln spielte um die Lip-
pen Frau Walderias. ,Wic konntet Thr das?
SchlieBlich waren Eure Augen verschlos-
sen.”

.Langsam...“ Brin hob die Hinde wie zur
Abwehr. ,Ich weigere mich zu glauben,
dass die Gottin in dieser Art und Weise
Vielleicht ist eben dies das Problem, mein
Marschall®, der alte Norre legte dem zit-
ternden Brin von hinten begiitigend die
H:inde auf die Schultern und umfing thn
derart mit seinem Mantel, ,vielleicht ver-
langt die Géttin von Euch fiir dieses Mal
nicht mehr, als einfach zu glauben, dass
es richtig so ist.”

Unwillig warf der Sennmeister den Kopf
zur Seite. ,Habt Thr denn gesehen, was
hier behauptet wird, Norre?*

»Nein™

Wie konnt Thr es dann glauben?*

Weil eben dies das Wesen des Glaubens
ist.” Der Mund des alten Burgsassen na-
herte sich dem Ohr seines Herren bis er
es fast beriithrte. , Tretet endlich Euer Erbe
an. Als Ayla von Schattengrund angesichts
der Bedrohung durch den Dimonenmeis-
ter unsere Senne fiir unnétug und erlo-
schen erklirte, da irrte sie. Nehmt Liron-
diyan und den Thron Dragoschs. Machen
wir uns nichts vor, weder das Herzogtum
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noch die Rondra-Kirche haben die Mit-
tel, den Schligen zu widerstehen, die da
kommen. Thr wolltet doch ein Wunder,
jetzt habe Thr es. Ist es nur deswegen we-
niger wert, weil es echt ist?*

Epilog (in der folgenden Nacht)
»Lange und aus gutem Grund war dieser
Thron verwaist, Meister Brin.*

Aus dem Dunkel trat Eberwulf von Wei-
Benstein in den Halbkreis von Licht, den
das letzte noch lodernde Kaminfeuer in
die Hohe Halle warf. Priifend, fast lauernd
musterte er das unbewegte, bleiche Ant-
litz des Abtmarschalls, das sich gespen-
stisch von dem dunklen Holz des Senne-
stuhls abhob.

Brin von Rhodenstein antwortete nicht.
Nachdenklich strichen seine Fingerkup-
pen iiber die alte Klinge in seinen Hin-
den: Es war Lirondiyan, das Schwert der
Orkenwehr. Endlich hob er mit miider
Stimme an zu sprechen: , Sagt Eurer Her-
zogin ..., sagt thr, es gebe Zeichen."

Er blickte auf. WeiBenstein?*

Doch der Haus- und Hofmeister der Her-
zogin von Weiden war verschwunden.
Auch er hatte die Zeichen geschen.
Noch lange nach Mitternacht saf} der
Meister des Bundes der Mittellande und
Abtmarschall des Ordens der Wahrung in
dem hohen Thronsessel, wihrend seine
Gedanken weit in die Ferne schweiften,
versuchten, den Schlcicr, dersich iiber die
Zukunft gelegt hatte, ein wenig zu liiften.
Wir miissen die Initiative abgeben, nun
gut. Aber vielleicht kénnen wir bestim-
men, wo uns der Schlag des Feindes tref-
ten wird..

Jan Liedtke und Mike Maurer

1) Eine Geschichte aus dem Lande der Biiren-
krone, wie sie dieser Tage von Weidenern und
fahrenden Geweihten nicht nur in der Lawen-
burg zu Perricum erziihlt wird. Zur langen
Vorgeschichte seien einem weniger kundigen
Leser va. das Werk ,Grimmer Biir auf griinem
Schilde” (das Compendium des Herzogtums
Weiden und der Orkenwehr), das Armorium
Ardanticum sowie der Aventurische Bote (va.
die Ausgaben 55, 72, 78, 84, 94 & 95) anemp-
folilen.

Dic Personen der Handlung in aller Kiirze:
Dragosch Aldewin Corrhenstein von Stchelhafen:
chedem Schwert der Schwerter, Meister des Bun-
des der Senne Orkenwehr und Abtmarschall des
Ordens zur Wahrung; versiindigte sich gegen
den Willen der Leuin und wurde durch das
Schwert Aylas von Schattengrund im Jahre 23
Hal auf dem Rhodenstein gerichtet.

Ugrashak: michtiger Orkschamane aus dem La-

ger Gruuzash am Rande des Nebelmoors.
Norre von Bjaldorn: grober alter Mann des Or-
dens zur Wahrung; erst vor Mondesfrist aus
Trautemanns Hus zuriickgekehrt, der alten
Grenzteste der Bjaldorner Barone, wo er die
Abter der Mitternacht begriindet hatte.
Aldewein von Weiflenstein: Ritter aus der Helden-
trutz; ob seiner Grihe und Kraft auch ,Der Rei-
tende Troll* genannt. Bruder von

Eberwulf von Weifenstein: Haus- und Hofme-
ster des Herzogtums Weiden und engster Ver-
trauter der Herzogin Walpurga,

Brin von Rhodenstein: chedem Schildknappe des
schurkischen Dragosch; gegenwirtiger Meister
des Bundes der Senne Mittellande und Abtmar-
schall des Ordens zur Wahrung.

Walderia von Liwenhaupe: Grifin von Birwalde
und Tante der Weidener Herzogin.

Ardariel von Moosgrund: junge Schildmaid des
Ordens zur Wahrung; Tochter des Balihoer
Burggrafen Avon Nordfalk von Moosgrund.
Herdan Pratos: erster Abtmarschall des Ordens
zur Wahrung; starb als Mirtyrer im Zweiten Or-
kenkneg; inzwischen zum Heiligen der Rondra-
Kirche erhoben.

Ayla von Schattengrund: gegenwiirtiges Schwert
der Schwerter und damit Oberhaupt aller
Rondrageweihten Aventuriens.

Meisterinformationen zu dﬁmmj

Artikel finden Sie auf Seite 11
s Prinzen
Fnappschaft

TraLLor. Das Horn Fantholi hatte geru-
fen, und aus allen Winkeln Weidens wa-
ren die Gefolgsleute der Birenkrone ge-
kommen, um mit

nung fiir den ersten unter den Streitern
Weidens. So ward flugs cine Turnei ver-
abredet, um den vorziiglichsten unter den
Rittern zum Lehrmeister zu kiiren, und
unter den kundigen Augen Aldares VIII.,
der Herrin der Senne des Nordens, traten
Streiter aus allen vier Windrichtungen in
die Schranken, um thren Vorrang und ihre
Eignung zu erweisen: Aus der alten Mark
Heldentrutz kamen sie, aus dem rosseziiu-
menden Birwalde, dem viehreichen Ba-
liho und nicht zuletzt aus der rauen Wacht
zwischen den Sicheln. Allein der alte Rek-
ke Thordenan von Weillenbriick, der 20
lange Jahre den Griinrécken vorgestanden
und nur wenige Monde frither noch der
Prinzessin des Reiches héchstselbst das
Geleit gen Born gegeben hatte (vgl. den
letzten AB), war am Bette des Prinzen, den
just dieser Tage ein boses Fieber plagte,
verblieben, um seinen Schlaf zu bewa-
chen. Allzeit ritterlich waren unterdes die
Kimpfe in der Stechbahn, doch heftig,
erbittert gar, so dass mancher sich spiiter
wohl nur noch humpelnd durch die Hofe
der Birenburg bewegen konnte. Dennoch
war des Abends immer noch keiner gefun-
den, der vor den strengen Augen der Mei-
sterin des Bundes bestanden hiitte, so dass
die Summe Frau Aldarens gewittergleich
iiber die Walstatt hallte, und wer Ohren-

. zeuge thres rondragefilligen Zornes war,

der weill nun, warum die Fiirstgeweihte

Frau Walpurga
eine Frage zu bera-
ten, die ihr in den
letzten Monden
wie keine zweite
am Herzen lag.

Das Prinzlein Ar-
lan, der Herzogin
einziger Sohn, soll-
te nun, im Alter
von neun Gotter-
liufen, in die
Knappschaft ge-

schickt werden,

und wie jeder besorgten Mutter ( Die Barentuirg zu Traliop ) den Na-

war es auch Frau Walpurgen dar-

um zu tun, threm Kinde nur die beste al-
ler ritterlichen Ausbildungen angedeihen
zu lassen. Und so war der Wettstreit grol}
unter den Vasallen der Krone, derjenige
zu sein, in dessen Hinde Weiden seine
Zukunft legen wiirde, wire eine solche
Aufgabe doch gleichzeitig die Anerken-

men “Don-
nerhall” rragt: “Michtige Krieger seid Thr
alle, soviel ist gewiss!”, rief Frau Aldare.
“Und Ihr wisst um die Traditionen des

Fortsetzung avf Seite 23
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g der Redaktion: Fiir alle Fanzi
und sonstige Verkaufsanzeigen gilt, dass
Lieferung nur gegen Vorkasse erfoigt. Bei
Uberweisung bitte deutlich den Absender
aul dem Vordruck angeben. Bei Bezahlung
in Briefmarken bitte nur Marken bis zu ei-
nem Wert von EUR 0,57 verwenden.

Die Soldlinge des Sturmbanners laden ein,
ur

Einweihung des
2wolgétterschreins in Odmihlen

Viele Gotterlaute des Kamples, der Enthehrun-
gen und der Verluste liegen hinter uns. Seit
dem Bestehen des Sturmb wurde uns
immer wieder gezeigl, aul weiche Werte wir
bauen kinnen,

Freundschalt, Loyalitiit und ein lester Glauben
an die Gotter!!l

Aut diese drei Saulen gestitzt steht das Sturm-
banner an allen Fronten fest und unverrickbar
wie eine Steineiche.

Um den Gottern zu danken, hat das Sturmban-
ner nun einen Schrein zu Ehren der Zwalle
errichtet.

So lasst uns dieses Ehrenmal gemeinsam ge-
bihrend einweihen und feiemn, auf dass die
Zwolte auch weiterhin schitzend Ihte Hande
(ber uns halten.

Eingeladen sind alle unsere Freunde des Or-
dens der Schwerter zu Gareth, des Zirkles der
Graumagier zu Grangor und auch aile ande-
ren Freunde und Forderer des Stur s
An diesen Tagen soll der Herrin Travia zu Eh-
ren kein Gast abgewiesen werden und jeder
der Einlass begehrt, soll @inen Platz an unse-
rer Fasttatel findan

So findet Euch zahireich vom 12ten bis 15ten
Eflerd in unserem Lager in Odmuhlen m wes-
denschen Graflich Espen ein

Il'.lll‘..t.l.‘l.'.
« Bard g und Sch klang .
* Die Mar von dem grof3en ritterlichen Strei- *
: te am Weidener Herzogenhole des Gatter- :
. lautes 30 Hal,

: Bardensang und Schwerterklang
« Eine Turney, eingabunden in die Geschich-
= t8 des Reiches im Jahre 30 Hal.

« Bardensang und Schwerterklang

* Auf Ober 120 Seiten alles Ober die
* Weidenar Tumay, ein Stelldichein von
:KOniginnon. Herzdgen und den groBten
» Helden des Raulschen Reiches.

: Bardensang und Schwerterklang

« Eine Vielzahl weithin bekannter Charakle-
* re nngen um Ruhm und Ehre und streiten
* um die Freiheil der Heldentrutz sowie ge-
* gen die Machte des Bosen

- Bardensang und Schwerterkiang

« Von einem eingespialten Autorenteam aus
« Gber 150 Zuschriften zu einem kurzweili-
= gen und spannenden Heft zusammenge-
: stellt und prachtig llustriert

* Bardensang und Schwerterklang

:Fur nur 10 Euro 2u erhalten bel: J.A.
. Klingséhr, Nelkenstr. 20, 30167 Hanno-
« ver, jarne @ hip-tel de

-

« Bar g und {

= Mehr als ein Turniarbericht!

T

R R R I I I I I I I R

Famerior der Kaiserdrache rat:

Gar schauBlich war mil anzuseh'n,
Versuch's erst gar nicht zu versteh'n
Wie man den Engasal-Wein lobte.
Der alte Drache im Himmel er tobte,
Erwachte aus seinem tieten Schiaf,
Doch ob dieser Schmahung er ziirnen dart.
Denn wer probiert den Engasal-Wein,

kann nur ein Borbaradianer sen!

Alriks Partnerborse:
Leicht dominante Schwarzmagierin (Elburum)
sucht devoten Alrik fir gelegentliche .Spiel-
chen”.

An die Teilnehmer der Waskirer SpaB-Spiele:
Gramt euch nicht. Der TB ist noch in Arbeit!

Kaute und verkaule allerei Dark Force - Kar-
ten. Auch in groBeren Mengen.

Lando Hermann, Tel.: 0621/413821, E-Mail:
webmaster @ DarkForceWeb.de

Verkaule DARK FORCE Karten aus den Nr, 1-
297 und die 4 Promokarten. Jede A"Kare 2Ct,
jede B"Kare 5Ct, jede C"Karte 10 Ct, und jede
.D"Karte und Promokarte 1 EUR pro
Stick. zuziglich Portokosten.

Anfragen bitte an: Felix.Kusenberg@t-
online.de

s o N

:'Gi&uﬁth-iﬁurierl

Von des Prinzen und sainer Rittar Braut-
fahrt ins raue Greifenfurt, wo's der Mark- |
grafin Herz und Hand zu gewinnen gilt,
I berichtel der Kosch-Kurier Nr. 32. Des-
weiteren in der neuesten Ausgabe: Wo
I sich Aventurien mit dem Lotfel misst - der
Angbarer Kochwettbewerb, Brauchturn: Die

'Tsa sel gepriesen - ein kleines Fichs-
chen wurde geboren!

Efferdan Garibald Rotmarder
hat das Licht Deres erblickt. Mit seinen
Eitern, Nialyn und Torin Rotmarder, frau-
en sich Ameg und Arkon Rotmarder auf
Lihren kleinen Bruder

Die Soldnerfihrung des St s
gez. Iberius Stardanstein

Zu Beginn des neuen Lehrahres mimmt die
Hohe Akademie der Verwendung arkaner

Kunste und der Ausubung magischer Lebens-
wetse zur Meisterung des Lebens im diesser-
tigen Sein zu Baburin neue Eleven auf, Geeig-
nete Scholaren konnen direkl bei der Akade-
mia vorstailig werden. War interesse am Briet-
rollenspiel an ener Magierakademie hat. mel-
de sich rdisch bel: Carolin Budick / Libis-
ratherStr. 39 / 41469 Neuss oder unter
budick @uni-duesseldorf.de

Garether & Marker
2 herold

Der Garether & Marker Herold — die Po-
stille fiir das K&nigreich Garetien und
die Mark Greifenfurt - ist erhaitlich bei
Christoph Daether, Birkhuhnweg 1-3,
23879 Mdlin, herold@garetien.de. Das
Abo iber vier Ausgaben ist fir 10,00
Euro, die Einzelausgabe je nach Um-
fang ab 2,50 Euro (jeweils inkl. P&V) zu
kh.bﬂl'l. J

Das besondere Angebot im Vinmond:
NASKHEIMER - nur echt mit 52 Waben!
Auch im Ottaskin der Sturmkinder in Thorwal

erhditlich

Eine Botschaft an den geschatzten Magus!
Gawiss, gewiss, main liebar Adeptus, wer weild
nicht um diese taglich Sorge! So lasset uns
denn aut Besserung hoffen ob dieser Tatsa-
che oder uns nach dem Motto eines Barden
aus dem Praioswartigen Raum denken und
fiblen: Glicklich ist, wer vergisst, was doch
nicht zu andem Ist." Meiner Treu, ich halle es
natirfich mit ersterem, das lasst Euch gesagt
sein!

Der Meister

Swatnir zum GruB!

Nu heff ik de Bote 95 vor mir liegn unn so long-
sam werd ik grontig! Nich nur datt de Schmier-
finken uss Gareth mol wieder een Sprok ann
de Tach leajn, dat jede Jebildette Mensch datt
grausen kriecht. Nee nichmol Stellung hamse
jenommen zu miene Vorwirfe dat letzemol, ik
hetf neemiich schon wieder eene Ladung Irisch
geb Premer very Waenn dat so wie-
tergeht denn kumm ich mal in de Redaksion
vorbie unn zeich euch miene schine Axt!
Jenauso de Artikel Gber Ltsmundr, dat iss doch
klor dat de Horaser nich zugeben dat do Séid-
narpack von denen rumrannt unn ienfoche
Bauern umbringt Aber dat gibt Rache! Das
Wohl!

F vonn de Wellenki |
Ah ja, verstehe. Soviel zur sprichwortlichen
Klugheit der Thorwaler. Die A.A,

ARRAS DSCHISSANDRA!
Das erste Magazin vom Leser fir den Leser
kommit aul den Marki. Eine neue, inr i

genhol Schnitzkunst, Unmut Gber
Garether Welberherrschatt sowie allerhand
weiters Neulgkeiten und Hintergrundarikel I
aus dem Lande Baduars. Bestellen, lesen,
mitmachen: Weitere Leser, Schraiber ¢|
Spieler willkommen! l
Den Kosch-Kurier gibt es gegen 4 Euro
bei: Step Schulze, Westerheid ,l
34, 58077 Hamm, stsferdok@aol.com.

\ W S S S— — J
Helge Siegmund, Brandickerweg 5, 89079
Uim, Tel. 0731/46849:

Box: Werkzeuge d. Meisters, Basisspiel '85 (je
20,- Euro); Abenteuer: Spinnenwald, Orken-
hort, Folge d. Drachenhals, Spur d. Wolfes, Alp-
traum chne Ende (je 8,- Euro); SH Kgr. am Ya-
quir (12,- Euro). Alle Preise zzgl. Porto. bin r
Tauschangebote offen.

46 Boxen und Spielhilfen! 101 Abenteuerban-
del 44 Aventurische Boten! 73 Zinnminiaturen!
Etliche Romane und Fanzines, Wurfel und Dark
Force-Karten!

L&se meine umlangraiche Schwarze Auge-
Sammiung auf. Von alten Klassikern (2.B.
Waerkzeuge d. Meisters, Orkland-Trilogie, Ha-
vena-Box...) bis hin zu aktuellen Werken (Die
Waelt d. Schwarzen Auges, Stein d Mada ...)
Fir jeden Fan ein unerschplliches Sammel-
surium dber Aventurien. Schickt mir einen fran-
wierten Rickumschlag, um die gesamte Liste

Idee, bei der JEDER mitarbeiten kann. Die erste
Ausgabe liegl nun vor und kann ausschiief-
lich per Mail unter Arandor_Idyll@gmx.de
kostentred (1) bestellt werden
N EEEEEEEEEE,
mMirakel # 6 bringt auf 64 Seiten AS deng
wiahrien Mix aus Rullansplalmatsnaf..
Untarhaitung und Information: Das
Fantasy-Modul “Der Fluch des Blutrubins”,
Boin Special Gber “Geisterjager John®
BSinclair’, einen Hintergrundartikel dber®
WHexen, Gesc . A 1 (Sphinxm
m# 10) und einiges mehr! | |
mFr nur 2 Euro inkl. Porto zu bestellen beig
rtin Becker, Reventlowstr. 1, 253
Elmshorn, Tel. 0421-21826 (Fr - So)..
ankverbindung: Kto. 100 431 912, SPK
BEimshorn, BLZ 221 500 00. Weitere Infos®
Bmartin@arason.de -
*ssesnssennnun?
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Zu bekc ~
Marcus Fetsch, Schulstr. 18, 85114 Buxheim,
Tel. 08458/9315 (ab 19 h)

ab-

g! Super DSA-Samml
zugeben!!

Boxen: DSA Professional Schwerimeister |
(inkl. Runen), Al B box. Mantel,
Schwert..., Gotter, Magier..., Fursten, Hand-
ler..., Drachen, Greifen.... Stolze Schidsser...;
SH: Herzogtum Weiden, Armorium Ardariticum,
Retos Waftenkammer, Compendium Salaman-
dns, Kirchen, Kulle...; 12 Abenteuer, darunter
viele Klassiker; Lexikon, Av. Almanach, Mei-
sterschirm, Kartensets Sud u. Mifte, Av, Bote
74-79, B1, 85-89, 91, 92, 94, 3 Romane sowle
halboffizielle Regelerwaitarungen

VB Euro 100,- (bei Abholung). Email:
Thazaran@aol.com

Orkenspaltern.de -
DSA Community mit
2000+ Benutzenrn,
430+ Mbyte Down-
loads (Abenteuen,
Tools, Helden, Ge-
schichten, Hoerspiele
...), Forum, Chat uom.

oder 0162 - 661 13 85: Suche dis Box Lanze,
Helm u. Federkiel und die Abenteuer Unsterbl.
Gier, Plorten d. Grauens, Bastrabuns Bann,
FAohals Versprechen, Siebenstreich, Rausch d.
Ewigkeit. Preis VB

Dieter Hannig, Tel. 0174 — 947 95 23 oder
04206 — 44 54 10: Suche dringend. Wirtshaus
zum Schwarzen Ketler, Unterm Nordiicht, Bor-
barads Fluch, Zug durchs Nebelmoor, Die
Schwarze Sichel, Kommando Olachtai, Die
Seelen d. Magier, Stra3enballade, Insel d. Zy-
klopen, Stdmeer-Tetralogie (AT 6, 7, 15, 18),
Folge dem Drachenhals, Wie der Wind d.
Wiste, Insain im Nebell AuBerdem Ay. Boten
(Originale oder Kopien) 1 — 88! Angebote bitte
an die 0.9. Telefonnummer oder an: Dieter M
Hannig @ aol.com

fA&mda; mein SCaimatland
CHenm SPurfell SSerde

irdisch: Dana Audeck

A du stolser S
(WD ke e SSunenn th
Adbermia wo men (Wieghern stamd,
Sh will il wvederede

Al e oy Eand
Ati Thimped, hiren, Nven,
Aller e oo Shiams OBinmd

Rorthtn well sch men k'

P selmll i amachs so Bt
Adbermi, &l ehen o
N 51 2 i dder et

b mt Fmmdele Ol
(W Al Niwew, ~shvon,
Al die mem nnen gl
OOt s wlt mchi ke giede

b dean SMsvcherschlay
S stole und ok ad frea
Alerma es kanemt ey Ty
Ak b ok it b

Alernic s e CHoude Mt
Atz leicht wind mir's e
0k b emllich curiek!
Albermix her it mach des Band
O, e e Ok wed it
h will wie e it e

.
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Die Zwbite zum GruBe!

Eben blattere ich den Boten 23 durch und sto-
Be auf das Preisausschreiben, Kennwort Lain-
mal Al'Anfa - einfache Fahrt", Nun ich habe
mich sofort daran gemacht und versuch! das
Réatsel zu losen. lch kam aut: _das blaue Auge®
Ich war leider verhindert, meine Depesche da-
mais abzuschicken, Orkensturm und die Sa-
che im Osten verhindarten eine Einsendung
Als ich nun meine Boten durchsehe, ennnarte
Ich mich an das Ratsel und entdeckie den Ein-
sendeschiuss im Boten 24: .30, Firun® Ich gehe
davon aus, dass mit der Zahlung ,nach Hal*
geendet wird und freue mich meine Losung
noch einschicken zu kdnnen

lch hofte aul eine Rackmeldung der Redakti-
on. Mit ehrvollen GriiBen, Alrik Dormwald

et~

D‘, w.-i.np dee H...._" 270

ﬂaqmrbluh'

I Die souveraine Journaille des Almadaner I
Kénigreiches, die .Mealdungen des Hau

I ses Yaquirblick™, erscheint regelmaBig im

Abstand von 2-3 Monaten, und steht als

.';

kostenloses PDF-File unter
www.yaquirblick.de oder unmrl
www.KoenigreichAlmada.de zum

Download bereit! I
Der Inhalt der akiuellen Ausgabe N&. 18:
Omiad ist frei vom Beginn der
Reconquista, der Kampf der Soberans -
Yaquirtaler Blutfehde weitet sich zum Fla- '
chenbrand aus; Kurzabenteuer Im Tal der
Domen®, die Wahl des Puniner Rals-

meisters u.v.m
— — —— — — —

R N

'*-mndmu

eMaii-Postifle als rogeimaflige Ergsmrung
wum Thorwal - Standard , frei Maus xu den
aktusilen Erwignissen rund um dis Region
Tharwal wnd das Thorwsl - Briefspiel.

Jetzt abonnieren unter:

P .thor

Thorwal Standarte SonderEdition Nr. 1

N R T
..'....‘.lll.l.l'.

« Aul 92 Seiten allerlei Nachrichten aus dem
» Tharwaler Lande, nebst Erzahlungen der «
* Geschichisschreiber sowie Liedern und »
* Gedichten unserer Skalden. >
. Lest nach, wie der neue Thorwaler §
« Ingerimmtempel eingeweiht wird und die ,
« horasischen Weichlinge ein um's andere «
* Mal den Kurzeren ziehen .
l Ful nur 5,50 Euro (incl. Porto) erhaltet Ihr *
enm_ himitierte Kompilation nahezu aller

- Texte aus den ersten zehn Ausgaben des . :
« gleichnamigen Online-Fanzines - in gra- «
= phisch ansprechender Form gedruckt .
s Wer einen Blick auf Cover und Inhaltsver- *

zauchms werfen oder das sechswochentlich | =
r erschamende Onlineg-Zine ahnnmeren 5
« mochte, solite unsere Website (5.u.) besu- «
* chen .
= Bestelrunqen per aMail an* .

jahannosﬂlhomal standarte.de uue:

« lelelonisch an Johannes Beier umar
« 08248 - 901 96 04 (ab 18 Uhr !). -
* Da nur noch wenige der 50 gedruckien »
* Exemplare vorhanden sind, teilen wir Euch *
- die Bankverbindung dann im Einzeifall mit
« Die Thorwal Standarte — parteiisch, ab-
« hangig, regelmaBig ! www.thorwal-
* slandarte.de

P s sesssesesEseeun
Alriks Partnerbérse:
Kantiger Eichenfass sucht zauberhattes Spitz-
ohr aus dem Clan der Sternschatten zum gaanz
fest driicken!

.
CRCRE R
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NACHBESTELLLU

1-2 Ausgaben (g
) EUR in Brietmarken)
bei:
Fantasy Productions,
Postfach 1517
40675 Erkrath

3 oder mehr Au

a5 wabmt .%mnmgguu

Jfantholt

Wae Jontholie Caut vernimmt, weilh, dafl sich wichtiqes im weidenee Cand ereiquet hat
vl wer B gleichnamige Postille liest, weifh. weshall Seses po ist. Unb wee sebon inmmee
wissen wollte, was sich in ben Canben ber Barcuhrone swischen (Huen und Trallop,
Praiossingen und Keicbsend 50 alles crciqricr, bem sei die Postille Santboli anempfoblen,
welehe bie Brewwobuer und § e Bes chttichen Deesoqrums qetreudich iiber alle

Bortigen € und Cutsoickl rricin

cn e

gaben
(per Lastschritt portofrei / bei
NN EUR 5.- Porto + 1,60

EUR Zahlkartengebiihr)
Fantastic Shop,

Postfach 1509, 40675

Erkrath,
Tel.: 0211-92 43 202

Abonnenten bestellen die
letzten 6 Ausgaben direkt bei:
VKG Hamburg
Tel.: 0180-531 39 39

Kiags 8-20 h: EUR 0,1 2/min

Fax: 040-30198182
Mail:
Kundenservice @bauerverlag.de

q

Vieweate Viachrichten aus Yeiden, weibener Ballaben, Wlarehen und Saqen, Valgrurges
gtfn‘m wned oehs wieles mebr ot e i _\‘-mnﬂ\!(a i Finben,

bei:

Kbe viure 1,80 €ure su begichen beic
& (0 Ainqeisive, Vielkenstr. 20, 30367 Danmover

ANDERUNGEN

und allein an
G Hamburg
Kontakt: siche oben

REGELFRAGEN

0449 Nurnbe

E-Mail:

e letonisch
nnversand®norcdmarken.de

einzig und allein an

DSA-Regeltelefon
0211-9243408
(nur Mi 18-20 h)

Fax: 0911 / 68 18 95

Preis pro Stuck: =2 05 =
Konto: 9 583 500
"B Niirnberg
101 11

e £
BLZ 760
il an

anpro.com

oder per

dsaregeln @

Bitte Mamen und gewldnschte Ausgaben angetben

Auf Solgaris Schmwingen enteilt
KLEINANZEIGEN
cinzig und allein an:
Mechthild Henschel
Spitzenrheinhof 6a
67346 Speyer

Ben Ferret, Adbrags Sohn
der seine Freunde nicht im Stich lieB
Wohigelehrter Herr Hilbingar-Kurk von der Furt
der immerzu voll glihender Uberzeugung lir die weifle Seite stritt
Thergal Rogaldsson
der todesmutig angriff, obwohl seine Schiage keine Wirkung zeigten
Dalim Bléttertau
dessen Bestimmung sich friiher als erwartel erfilte
rter Herr und L d. R. Toralph Hammerschmied
dessen Tod besonders tragisch war
Seine Wohigeboren Jamal Freiherr von Isador
der am Ende mil bloflen Handen gegen die Ausgeburt der Niederhallen vorging

oder per email an

Ulrich Kneiphof

avbote @fanpro.com

Sie gaben ihr Leben im Kampf gegen die Finsternis

Aventurischer Bote — No. 96



MEISTERINFORMATIONEN

Lieber Leser!

Threm Meister

e

Achtung! Wichtige Meisterinformation!
Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich
also nicht selbst den Spafs an den Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschléigen oder Aben-
teuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach heraus und geben Sie sie ungelesen

Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Miglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Thnen
und Ihren Abenteuervorbereitungen oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen
und den Spielern vorzuenthalten.

Wir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spaf beim Spiel!

J

Der Thron der Orkenwehr - S. 5

Der Orden zur Wahrung vom Rhoden-
stein — der Exponent des Rondra-Kultes
in Weiden — ist von jeher geprigt durch
eine klare Frontstellung gegen die Orks.
Diese Orientierung nach Nordwesten ist
allerdings spiitestens seit der borbaradia-
nischen Invasion (und mit dem Aufgehen
des Dominiums Orkenwehr in der Senne
Mittellande nach dem Tode von SdS Dra-
gosch Corrhenstein im Jahre 23 Hal) in
den Hintergrund getreten, da Dragoschs
Nachfolgerin Ayla von Schattengrund sich

energisch bemiiht, die gesamte Kirche auf

den Kampfgegen die Heptarchien einzu-
schworen. Der Aufbau der ,Hohen
Wiacht” in den Sicheln und den Trollzak-
ken ist das bet weitem ambitionierteste
(und teuerste) Projekt der Kirche, an dem
sich alle Orden und Sennen (zumindest
auf dem Papier) mit einem GroBteil threr
Ressourcen zu beteiligen verpflichtet ha-
ben. Um so erstaunlicher ist die abrupte
Schwerpunkt(riick-)verlagerung des Or-
dens zur Wahrung und seines jungen Abt-
marschalls Brin, der immerhin in Perso-
nalunion Meister des Bundes der riesigen
und zentralen Senne Mittellande ist. Dass
Meister des Bundes wie Gernot von Hal-
singen (Festum) oder Aldare VIIL von
Donnerbach groBe Autonomie fiir ihre
Sennen beanspruchen und sich Verhand-
lungen des SdS mitdiesen Sennen zuwei-
len schwierig gestalten, ist gute Tradition
in der Kirche und birgt nur wenig Kon-
fliktpotential. Dass aber der Meister des
Bundes Mittellande mitten in einer Peri-
ode des relativen Friedens mit den Orks
sein Augenmerk von der ,Hohen Wacht"
fort aufeine Wiedererrichtung der Orken-

Aventurischer Bote — No. 96

wehr lenkrt, ist alarmicrend und muss
Griinde haben.

Fiir eine Einbindung in Thr Spiel haben
Sie, werter Meister, daher zwei Moglich-
keiten:

a) Es sind Thre Helden, die am Rande des
Nebelmoores die | Feuer von Gruuzash®
ausgemacht haben (vielleicht wurden sic
sogar auf der Reise von oder nach dem
Svelltland Opfer eines Orkiiberfalls und
sind nach Gruuzash verschleppt worden' )
und Ugrashaks (der Schamane von Gru-
uzash) Nachricht zum Rhodenstein brin-
gen. Dort werden sie Zeuge derim ,, Thron
der Orkenwehr* beschriebenen Ereignis-
se, um danach im Auftrag Brins zur Fe-
stung Reichsend zu reiten und dort den
Wiederaufbau der maroden Burg zu be-
aufsichugen.’

b) Auf der Léwenburg zu Perricum rea-
giert man natiirlich mit Unverstindnis auf
das Treiben auf dem Rhodenstein. Auch
wenn das Schwert der Schwerter dem jun-
gen Brin und seinem Orden riickhaltlos
vertraut; war nicht Dragosch Corrhen-
stein, Brins Schwertvater, ein Verriter, der
Ayla um ihre Wiirde als SdS betriigen
wollte? Und jetzt preisen die Rhodenstei-
ner den alten Dragosch, als hitten sic sei-
ne Schuld vergessen? Wie gesagt, Ayla von
Schattengrund wiirde so niemals denken,
aber das muss sie auch nicht; dafiir hat sie
Kettenhunde wie Granus Algoniar von
Honingen, den Leiter der Kanzlei aufder
Lowenburg.! Granus ist nicht im gering-
sten bosartig, aber er hat es sich zur Ge-
wohnheit gemacht, von den Menschen
nur das Schlechteste zu erwarten, was ithn
zu cinem gefiirchteten Revisor” in den
inneren Machtzirkeln der Rondra-Kirche

werden liefl. Doch bevor Granus seine
Verdichugungen vor das Ohr Aylas bringt,
wird er erst einmal zu kldren suchen, war-
um der Orden zur Wahrung sich so ver-
dichtig verhilt. Plant man eine Kirchen-
spaltung? Will man Ayla stiirzen? Gut
moglich, dass Granus Thre Heldengrup-
pe zum Rhodenstein schickt, um dort nach
dem Rechten zu sehen...

Jan-A. Liedtke und Mike Maurer

| Vgl. die Szenariovorschlige im Armorium
Ardariticum, S. 89. Hier findet sich auch cine
Beschreibung Gruuzashs mit Karte.

2 Vgl. Szenariovorschlag zu Die Wehren des
Nordens” im letzten AB. Dieser heBe sich
sinnvoll anschlielien.

3 Eine Beschreibung von Granus finden Sie in

Kirchen, Kulte, Ordenskrieger, S. 31.

Kuriose Schindung eines Mahn-

mals unweit von Zorgan —S. 21
So so, cin Schild wurde gestohlen, doch
schert sich darum kaum jemand. Mutma-
Bungen iiber die Schindung der Wichter-
statue, die im iibrigen mit echter Ristung
gewappnet ist, wie auch der Schild ein ech-
ter gewesen war, bekiimmern sich allein um
die Zusammenhiinge zum nahen Boronan-
ger. Sie, verchrter Leser, sollen nicht im Un-
klaren gelassen werden dariiber, dass alle
MutmaBungen zu friih angestellt werden,
weshalb Sie gebeten sind, sich in Geduld zu
iiben, bis Thnen in den kommenden Ausga-
ben des Aventurischen Boten eine Dieb-
stahlsgeschichte ausgebreitet wird. Diese soll
Thnen und Threr Runde die Gelegenheit bie-
ten, ein wenig Dedektivarbeit zu leisten und
im Nachhinein die wahren Zusammenhiin-
ge aufzukliren.
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MEISTERINFORMATIONEN

Des Prinzen Knappschaft - S. 8

Ganz so einfach wie in besagtem Artikel
verhielt es sich dann doch nicht.

Grund fiir das Unwohlsein des Prinzen
war der Geist des chemaligen Weidener
Herzogs Bernhelm, genannt “der Blutige™.
Dieser wohl furchtbarste Herrscher Wei-
dens lieB unter anderem zwei seiner Ehe-
frauen hinrichten, ermordete die dritte
mitsamt seinem Zltesten Sohn selbst und
schreckte sogar nicht davor zuriick, den
Tralloper Efferd-Geweihten verbrennen
zu lassen, welcher ihm vor dem Reichsge-
richt ob seiner Taten anzeigen wollte.
Insbesondere letztere Tat war es, die Bern-
helm nach seinem Tode den Einzug in Bo-
rons Hallen verwehrte und ihn zu einem
rastlosen Dasein als Geist verurteilte. Gut
370 Jahre spiter sah er dann in Prinz Ar-
lan die Gelegenheit, zumindest indirckt
wieder die Macht in Weiden an sich zu
reifien. Uber mehrere Monate hinweg
drang ervielfach in den Geist des Knaben
cin und manipulierte ihn nach und nach,
um ihn gewissermafien zu einer jiingeren
Ausgabe seiner selbst zu machen. Da
Bernhelm sehr langsam und vor allem
geschickt den Geist des Prinzen vergifte-
te, bemerkte niemand die Veriinderungen
im Wesen Arlans — niemand bis auf die
sagenhafte Fee Pandlaril. Mit der ihr ei-
genen Gabe der Vorsehung erkannte sie
die Gefahr, die ein erwachsener und von
Bernhelm kontrollierter Arlan fiir Weiden
darstellen wiirde, und entschloss sich zu
handeln.

Am Vorabend des Turniers erschien sie den
zur Beratung versammelten Giisten der
Herzogin und zeigte den Anwesenden,
was passieren kénnte, wenn Arlan, immer
noch unter dem Einfluss Bernhelms ste-
hend, Herzog werden wiirde — mitsamt
den dann katastrophalen Folgen fiir Wei-
den.

Die erschrockenen Giste wie auch die
Herzogin selbst entschlossen sich darauf-
hin rasch zu handeln, um Bernhelms
Geist aus dem Arlans zu verbannen und
nach Méglichkeit zu vernichten.
Letztendlich gab es nur cinen Weg, um
dies zu erreichen: Einige Wagemutige
miissten cbenfalls in des Prinzen Geist
cindringen (hierbei fand Thordenan von
WeiBienbriick den Tod) und dort Bern-
helms Einfluss neutralisicren. Spiter dann
miissten die sterblichen Uberreste des al-
ten Herzogs gefunden und exorziert wer-
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den, um seine unheilige Priisenz endgiil-
tig vernichten zu kénnen.

Die Schritte hin zu Bernhelms Vertrei-
bung aus Arlans Geist und dessen an-
schlieBende Vernichtung kénnen durch-
aus auch Bestandteil Threr Spielrunde
sein, die die o.g. Ereignisse nacherleben
will und sich, vielleicht gar auf Einladung
Herzogin Walpurgas, ebenfalls in Trallop
befand.

@ Damit man tiberhaupt in Arlans Geist
cindringen kann, muss die Hexe Gwyn-
na, eine Verwandte der Herzogenfamilie,
cin “Traumelixier” zusammenbrauen,
dessen Zutaten sie aber nicht alle besitzt,
Die Helden miissen nun die fehlenden In-
gredienzien entweder inner- oder aufier-
halb Trallops miihsam zusammensuchen,
oder sie, deutlich schneller aber auch kost-
spieliger und nicht minder gefihrlich, in
der Tralloper Halbwelt erwerben.

Wie viele Zutaten wo unter welchen Um-
stinden zu finden sind, sei ganz Ihrer
meisterlichen Gnade iiberlassen, doch
sollten Thre Helden schon einiges dafiir
tun miissen, bevor sie Gwynna letztlich
thre “Beute” iibergeben kénnen.

@ Dreitapfere Freiwillige miissen nun den
Trank zu sich nehmen und sich auBerdem
so stark verletzen lassen, dass ihr Geist Ut-
hars Pforte erreicht. Dort miissen sic dann
die ebenfalls ruhelos vor Borons Hallen

umbherstreifenden drei einstigen Ehefrau-

en Bernhelms auffinden und an sich bin-
den, da sie nur so in der Lage sind, Bern-
helm spiiter zu besiegen, zumal dieser
auch nicht mit ihrem Erscheinen und ih-
ren Hass aufihn rechnet. Erschwert wird
die Aufgabe der Helden noch dadurch,
dass Uthar Eindringlinge nicht sonderlich
schiitzt und sie bei Gelegenheit gerne ganz
zu sich holen méchte.

Die verblichenen Gefihrten miissen hin-
gegen darauf Achr geben, dass ihre Ka-
meraden nicht ganz in Borons Hallen ab-
gleiten und sie spiter auch wieder in die
dritte Sphiire zuriickholen, wobei es aber
durchaus sein kann, dass einige ebenfalls

zu den Gisten gehérende Golgariten auf

das merkwiirdige (und nicht unbedingt
borongefillige) Treiben der Helden auf-
merksam werden und nun abgelenke wer-
den miissen.

® Nachdem der manifestierte Geist Bern-
helms in einer finalen Konfrontation (das
“Wie” liegt ganz bei Thnen) endlich be-
siegt ist, vorzugsweise natiirlich durch die
“Wirte” seiner Ehefrauen, gilt es noch sei-

ne sterblichen Uberreste ausfindig zu ma-
chen und zu exorzicren. Diese Aufgabe
kann im Stile einer Schnitzeljagd bewil-
tigt werden, indem die Helden Hinwei-
sen aus verschiedenen Schriften und Be-
richten Gelehrter miteinander kombinie-
ren und richtig deuten miissen.
Und wenn die Charaktere dann endlich
vor Bernhelms Grab stehen, kénnte es
durchaus sein, dass scin Geist noch stark
genug s, um einige Untote aus den Nach-
bargribern zu erheben, die seine Gebeine
schiitzen sollen.

Marcus Friedrich

Dom Rasquirio riumt auf - S, 27
So schr die HPNC die Geriichte iiber
Goldvorkommen bestreitet, so sehr schiirt
sie sie auch unter der Hand. Auf diese
Weise verspricht sich das Directorium
nimlich, Leute ins Land zu holen, ohne
dass diesen offizielle Versprechungen ge-
macht werden. Die HPNC verdient selbst-
verstindlich an der Uberfahrt, aber sie pro-
fitiert auch von einer grolien Zahl an Sied-
lern in der Kolonie. SchlieBlich wiirde
man so besser die Moglichkeit haben, die
Thorwaler in Schach zu halten und im
Falle eines Angniffs auf den Einsatz der
horaskaiserlichen Armee zu hoffen. Zu-
dem steigen durch die Massenzuwande-
rung die Steuereinnahmen, und schlieB3-
lich miissen auf dem kargen Felsen viele
Nahrungsmittel eingefiithrt werden, fiir
deren Transport und Verkaufija die HPNC
zustandig ist.
Und genau hier steht die Siedlungspoli-
tik auf einem wackligen Fundament: man
ist schrvon Warentransporten, die ja durch
thorwalsche Gewisser gehen abhiingig.
Zudem ist es eine Frage der Zeir, wie lan-
ge die unterschiedlichen Kulturen der Ho-
rasier und Thorwaler friedlich zusam-
menleben kénnen, bis der labile Friede
bricht und es die ersten groBen Auseinan-
dersetzungen gibt.
Wenn Sie also planen, ein Abenteuer auf
Gandar spielen zu lassen, dann lassen Sie
es ruhig an allen Ecken und Enden kni-
stern. Der Fels ist das reinste Pulverfal,
was diec Helden neben dem ganzen Wild-
westambiente spiiren diirften. Zudem soll-
ten sic ziemlich Giberrascht sein, auferfolg-
lose Schiirfer und skrupellose Boltanspie-
ler, allerlei Gliicksrirrer und Séldner statt
auf ein El Dorado zu treffen.

Torben Leutenantsmeyer

Aventurischer Bote — No. 96



Im Taf ae'r‘ DG)]"DED

Kurzszenario zur Aufklirung der Geschehnisse im Djafardal

Der Z(-'irpur)ﬁfﬁ

Das vorliegende Szenario spielt Anfang 32
Hal, nur kurz nach dem Stellvertreter-
kampf der Zwolf gegen die Neun im Dja-
fardal (s. Av. Bote 94, Yaquirblick 17).

Die Hefden:

Dieses Szenario eignet sich fiir solche
Charaktere, die ihre Klinge und ihr Ge-
schick fiir die Geweihtenschaft der
Zwilfe, die almadanische Landesehre
oder gutes Gold feilbieten — etwa in die-
ser Reihenfolge. Novadis sind aus ver-
stindlichen Griinden ginzlich ungeeig-
net, Analysemagier aufgrund des Ver-
dachts der Nekromantie zwar sinnvoll,
aber von den Praioten freilich nicht gern
gesehen. Besonderen Reiz hat das Szena-
rio, wenn Ihre Gruppe selbst einen geeig-
neten Geweihten bereitstellen kann (die-
ser sollte erfahren und angeschen genug
sein, um fiir seine Kirche als gute Wahl
zu erscheinen, vor allem muss er in der
Lage sein, die allgemeine Liturgie ,Aur-
apriifung” (s. Kirche, Kulte, Ordenskrie-
ger, S. 16) zu wirken).

Ist kein solcher Held zur Hand, fungiert
Ihre Gruppe lediglich als Geleitschutz fiir
entsprechende Meisterpersonen. Sollten
Thre Spieler sich iiber die Notwendigkeit
ihrer Figuren fiir die michtigen Kulte
wundern (manche Spieler haben den
Hang zur Selbstwegrationalisierung): Die
angespannte Lage beiderseits des Yaquir
verhindert, dass kircheneigene Truppen
zum Schutz dieser Expedition ausgesandt
werden. Rondra-Geweihte, Sonnenlegio-
nire und Golgariten sind nicht eben un-
auffillige und in heimlichem Vorgehen ge-
tibte Erscheinungen und wiirden somit
dem Gelingen der Mission unter Umstiin-
den mehr schaden als nutzen. Aber: Ja,
wenn die Spieler partout nicht wollen,
koénnte man auch die Draconiter schicken.

Die flowerba ng

Drei Kirchen eignen sich besonders als
Auftraggeber fiir diese Queste: Die des
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Boron (denn es gilt herauszufinden, ob die
Totenruhe gegen Borons Willen gestort
wurde), der Tsa (denn das Djafardal gilt
dem Volk als der jungen Géttin heilig) und
des Praios (wo man generell jedem evt.
ahndungswiirdigen Vorfall nachgeht). Alle

drei Kulte haben bedeutende Tempel in °

Punin, und angesichts der Nihe zum Ort
des Geschehens sollte Thre Gruppe dort
auch angesprochen werden. Soldlingsvolk
findet sich in der almadanischen Capitale
— wie Sie bei der Schilderung der Strabien
und Tabernas durchaus deutlich machen
sollten — dieser Tage viel:

Die Nobleza bereitet die Belagerung Om-
lads vor, im Yaquirtal kocht eine Blutfeh-
de unter den alten Magnatenhédusern
hoch. Die Mercenarios wittern also zu-
recht Arbeit und Lohn. Die Anwerbung
Threr Helden ist am einfachsten, wenn dic-
se von sich aus (etwa zum Gebet) den Weg
in einen der Tempel finden und den dor-
tigen Gewethten geeignet erscheinen.
Zur Not tut es aber auch ein Aushang, dass
die Kulte Geleitschutz fiir eine Expedit-
on gen Praios (Siiden) suchen (in diesem
Fall tritt die Tsa-Geweihtenschaft als Auf-
traggeber wohl eher nicht in Erschei-
nung). Befindet sich in Threr Gruppe kein
Geweihter, der obigen Anforderungen
entspricht, wird sich ein einfacher Priester
der Charaktere annehmen und mit thnen
die Bedingungen des Auftrages aushan-
deln.

Ein gruppencigener Boroni, Tsa-Priester
oder Praiot von entsprechendem Rang
oder Ansehen wird jedoch stellvertretend
fiir die Gruppe direkt zu einem Hochge-
weihten gebeten, Das ist Praiosmin Ligu-
ria LaValpo-Sfurcha in der Gilbornshalle
(Amando Laconda da Vanya weilt auBer
Landes), im Gebrochenen Rad ein ural-
ter Deuter Golgaris in Vertretung des Ra-
ben von Punin (der in Meditation versun-
ken ist). Fiir den Regenbogentempel, der
keinen Vorsteher kennt, spricht wenn né-
tig die bekannte Gewethte Pasqua Sfaha,
ohne Anschen des Standes der Helden (zu
den Geweihten und Tempeln s. Das Ko-
nigreich Almada, S. 44f. und 99).

Die (aas swoltfRirebticher
Sich) refevanten Faﬁr@:l)

des He 1_ffmr¢-] es

# Das Djafardal gilt, seit vor knapp hun-
dert Jahren nach der verlorenen Schlacht
von Yrosien aus den Speeren und Lanzen
des geschlagenen almadanischen Heeres
jene Dornranken wuchsen, die das Tal
und die Toten heute namensgebend schiit-
zen, den Almadanis als tsaheilig (womit
s wohl das einzige Schlachtfeld Aventu-
riens sein diirfte, dem man den Segen der
jungen Géttin zuschreibt).

@ Der Stellvertreterkampfim Tal der Dor-
nen (von den herausfordernden Almada-
nern als Kampfzwélf gegen zwolf geplant)
fand am ersten Namenlosen Tag statt. Die
Novadis als Herausgeforderte wihlten die-
sen Tag, den sie in threr Verblendung® als
Tag der Rache feiern, ebenso wie den Ort.
@ Im Verlaufe des Kampfes, den die aus
Beharren auf thre eigene Zahlenmystik
zahlenmiBig freiwillig unterlegenen No-
vadis mit ungeahnter Wildheit, Kraft und
Zihigkeit austrugen, erhoben sich die ge-
fallenen Almadaner der Schlacht von Yro-
sien von den Toten. Die Novadis flohen,
die (lebenden) Streiter der Almadaner zo-
gen sich ebenfalls zuriick, konnten aber
das Schwert der Griifin Hadjinsunni, wel-
ches der Reichsverriter Khorim Uchakbar
im Kampf getragen hatte, als Beute heim-
bringen (die Auftraggeber werden einem
reichsweiten Edikt folgend Uchakbars
Namen nicht aussprechen).

@ Die Kirchen wollen nun verstindlicher-
weise dringend geklirt wissen, was an die-
sem dunklen Tag im Djafardal geschehen
ist — zwolfheiliges Mirakel, boronverfluch-
te Nekromantie oder gar namenloses Wir-
ken? (Von Interesse beileibe nicht nur fiir
dic Kirchen, aber derzeit freilich kaum
herauszufinden, wiire auch eine Analyse
der mysteridsen Kampfkraft der novadi-
schen Streiter in jenem Gefecht. Das soll
in diesem Szenario aber nicht weiter ver-
folgt werden

—angesichts des derzeitigen Sibelrasselns
auf beiden Seiten des Yaquir ist die Infor-
mationsbeschaffung in dieser Frage defi-
nitiv ein Abenteuer fiir sich).
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Um Licht ins Dunkel zu bringen, soll nun
also einc kleine Gruppe méglichsr nnauf-
fillig ins Djafardal cindringen, wo in ei-
ner heiligen Zeremonie ergriindet werden
moge, ob das Tal den Zwalfen noch gefil-
lig oder vielmehr Wirkungsort finsterer
Michte geworden sei.

Geweihte, Akoluthen und iihnliche Hel-
den sollten diesen Kirchenauftrag natiir-
lich unentgeltlich iibernehmen (Proviant
und dergleichen wird gestellt). Soldner,
Kundschafter und dhnliches Gelichter
werden leicht diber den Forderungen des
Khunchomer Kodex entlohnt. Wer in den
heiligen Hallen iiber die Mafien zu feil-
schen wiinscht, war wohl doch nicht so
geeignet wie gedacht und darf beim Ge-
hen einen der Mercenarios von drauBien
hereinbitten, es sind ja letztlich genug da.

Die Geweibten

Falls sich in der Gruppe kein Geweihter
befindet, wird eine Abordnung von bis zu
drei Priestern den Kern der Expedition
bilden: Migliche Weggefihrten der Hel-
den sind die Dienerin Golgaris Zalamea
aus Punin (eine stille, aber charismatische
Endvicrzigerin), der Praiot Lessandero
Adelbuhler (ein knapp vierzigjihriger, en-
ergischer Priester der Gilbornslichtei, der
iiber seinen Geschlechternamen nicht
eben gliicklich ist) sowie der Tsa-Priester
Zayano (ein munterer, wenn auch zuwei-
len geschwiitziger und anstrengender Rei-
segefiihrte — wenn man Tsa-Geweihten
begrenzie Geduld oder gar Gehissigkeit
unterstellen will, wurde er von seinen Brii-
dern und Schwestern vielleicht gerade des-
halb aufeine Mission aufierhalb des Tem-
pels geschickt).

Entscheiden Sie, wie viele bzw. welche
Meisterfiguren Sie gemessen an lhrer
Gruppe fiir sinnvoll halten. Die Geweih-
ten haben neben der iiblichen Reiseaus-
riistung diverse Ritualgegenstinde fiir die
geplante Liturgie im Gepick, deren
Handlichkeir und AufFilligkeit Thnen als
Meister oder Spielleiterin iiberlassen sei
(denkbar sind v.a. Rauchpfannen und
Weihrauch, aber wenn Sie sehr gehiissig
sein wollen, mag Seine Gnaden Lessan-
dero einen kleinen Sonnengong fiir die
Aurapriifung benstigen, iiber dessen
Kiang sich mancher rechtgliubige Hor-
cher am siidlichen Yaquirufer wundern
mag).

Uber den Yaquair!

Nicht ortskundige Helden erhalten
freundlicherweise 1im Schlangentempel
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Einsicht in allfiillige Landkarten der Re-
gion und werden sicher erfreut feststelien,
dass es so weit zum Djafardal nichtist. Die
Planung der Route und die Wahl der Mit-
tel und Wege, sie zuriickzulegen, obliegt
weitestgehend den Helden, wobei die
Geweihten sie in verniinftigen Mafien
unterstiitzen mdagen, der Gruppe aber ge-
wiss keine fliegenden Teppiche oder veri-
table Greifen als Reittiere verfiigbar ma-
chen werden. Seien Sie also bei allem Ent-
gegenkommen seitens der Auftraggeber
malvoll, Der Weg ins Djafardal und wie-
der hinaus sollte aufgrund der Fihigkei-
ten der Helden, nicht durch die Fiille der
jeweitligen Kirchenschitze gelingen!

Das Tal der Dornen liegt nahe Ukuban,
nahe der Yrosa- und damit quasi im
Schatten der jungen Kaiserpfalz Cumrat.
Dort (besser gesagt im benachbarten Jas-
safheim) befindet sich zum Zeitpunkt des
Abenteuers allerdings das Heerlager der
Almadaner Nobleza, wo man sich auf die
Belagerung Omlads vorbereitet. Dem
Kundigen wird dort (am Rande bemerkr)
schnell auffallen, daf3 das Lager bunt von
den Familiecnwappen und Farben etlicher
Magnatenhiuser ist, sich jedoch kein ein-
ziger Soldat in Landes- oder gar Reichs-
farben finden lifit.

Hier per FloB iiber den Yaquir zu setzen,
ist zwar durchaus moglich — und letzten
Endes ja auch Vorhaben der dort versam-
melten Truppen. Angesichts der kniegeri-
schen Aktivititen darf es aber auch nicht
verwundern, dass es am anderen Yaqui-
rufer vor wachsamen Augen quasi nur so
wimmelt. Die Helden miissten wahre
Meister aller phexischen und hesindialen
Gaben sein, um ungeschen den kurzen
Weg in Feindesland® wagen zu kiinnen
— aber méglich ist es freilich. Alternativ
kénnen die Helden bei Then den Yaquir
vermittels jener Fiihre tiberqueren, welche
Teil des Karawanenweges ist, der Punin
mit den Lindereien praioswirts des
Raschtulswalls verbindet. Auch hier ist
man von novadischer Seite her natiirlich
aufmerksam, aber man wird auf diesem
viclgenutzien Handelsweg immerhin
nicht schon beim Ubersetzen iber den
Strom als vermeintliche Vorhut einer In-
vasionsstreitmacht aackiert, Nachteil die-
ser Route ist cin relativ langes Stiick We-
ges, das man aufder , falschen” Yaquirsei-
te zurtickzulegen hitte, bis man sich letz-
lich cbenfalls mit den Spihern vor Cum-
rat konfrontiert sicht.

Dieses Dilemma ist eigentlicher Knack-
punkt des Abentevers, und dem Einfalis-
reichtum Threr Spieler allein obliegt die
Lésung. Ob sich hier tarnende Magie als
rechtes Mittel erweist, ob die Helden im

—unter Umstinden fragwiirdigen — Schut-
zc einer wic auch immer zur Hilfe bewo-
genen Zahonsippe durch Siid-Almada rei-
sen (die Zahori sind als Grenzginger be-
kannt, die das Land beiderseits des Yaquir
als ihre Heimat betrachten), ob sie einfach
auf Gliick und Schnelligkeit setzen oder
was ithnen noch einfallen mag.
Bedenken Sie dabet sters, dass die Helden
nicht nur im Aufirag, sondern in Beglei-
tung von Geweihten reisen. Diese werden
zwar angesichts des bevorstehenden Ritu-
als die meiste Zeit die Nihe ihrer Gott-
heit suchen und sich relativ wenig in die
Planungen der Helden einmischen, Ak-
tonen, die deutlich thren Glaubensgrund-
sitzen widersprechen, werden sie jedoch
nicht hinnechmen. Was besonders bei ei-
nem Praioten schnell geschieht (beriick-
sichtigen Sie das bei der Auswahl maogli-
cher Meisterpersonen).

Ein offenes Verhandeln mit den Novadis,
ob man fiir die harmlose Untersuchung
nicht eben ins Tal der Dornen reisen diir-
fe, bewirkr freilich wenig: Abgesehen da-
von, dass die drohende Belagerung die
Krieger des Emirs ohnehin nichr ¢ben
gewogen fiir oberyaquirische Anliegen
macht, kénnten die Helden ja ebensogut
von den Heerfithrern Almadas ins Tal ge-
schickt werden, um die Toten tatsichlich
noch einmal aus den Gribern zu rufen ...
und so dumm, das zuzulassen, ist man
jenseits des Yaquir ja nun nicht, '

Dim T'r\f’ ar:'l‘ Dmrr 2ET2

Wie die Helden es auch immer bewerk-
stelligen, an den novadischen Spihern
und Reiterpatrouillen vorbei ins Djafard-
al zu gelangen, wir gehen einmal wohl-
wollend davon aus, dass es thnen irgend-
wie gelingt. Das Djafardal triigt seinen
Namen nicht zu Unrecht. Die hiesige
Pflanzenwelt 1st ruppig, dornig und we-
nig einladend. Es ist jedoch durchaus
moglich, sich hier ohne grafiere Schwic-
rigkeiten und Verletzungen durch Ge-
striuch und Gestriipp fortzubewegen —
man bedenke, daf} hier noch vor kurzem
ein Reiterkampf ausgetragen wurde. |

Betreten die Helden das Tal der Dornen
des Nachts, werden besonders die intuitiv
veranlagten Charaktere sich der bedriik-
kenden Aura des Ortes noch weniger als
am Tage entziechen kénnen, wenn der
Wind von Totenklage und vergeblichem
Kampfraunt. Wer iber elfische Sinne ver-
fiigt, vermeint das Wehklagen der toten
Seelen tatsiichlich im leisen Wind zu hé-
ren. In den Augenwinkeln glaubt man bis-
weilen Bewegungen im Dunkel oder Fet-
zen geisterhaften Lichtes zu erahnen, dic
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Ingerimm-
geweihter
(Art.-Nr. 15055)

Willkommen!

Heute werde ich mich kurzfassen, denn wie heil3t es so schon: "In der Kiirze liegt die
Wiirze." Wie unschwer weiter unten auf dieser Seite zu erkennen ist, fiUhren wir in

dieser Ausgabe die Liturgien-Reihe zuende. Des weiteren haben wir mal wieder ein neues
Spielformat fiir Armalion entwickelt, dass die Teilnahme einer sehr groBen Spieleranzahl
an ein und demselben Gefecht ermoglicht. Dann werden noch die neuesten DSA- und
Myranor-Produkte vorgestellt, und das war es dann auch wieder. Kurz ohne Zweifel, aber

dennoch gehaltvoll, wie ich hoffe — und wiirzig.

Guten Appetit winscht

Clincstian Lonsing

LITURGIEN T=m W

Es ist geschafft! Mit den Liturgien des Ingerimm und
der Rahja findet die Liturgienreihe einen wirdigen
Abschluss. Alle Zwolfgotter und der Dreizehnte ver-
fiigen nun auch in Armalion (ber ihre eigenen Litur-
gien. Ob auch die ,Gottervarianten” der Orks und
Achaz und Halbgotter wie Swafnir und Kor ihre
eigenen Liturgien erhalten, wird sich mit zukinftig
erscheinenden DSA-Publikationen entscheiden. Man

darf gespannt bleiben.
INGERIMM V.

Die folgenden speziellen Liturgien gelten nicht nur fir Inge-
rimmgeweihte, sondern auch fiir Angroschgeweihte!

VERTRAUTER DER FLAMME
Kosten: 2 KP

Reichweite: G(eweihter)

Wirkdauer: 1

Der Geweihte ist fur den Rest des Spiels immun gegen Feu-
erschaden.

HANDWERKSSEGEN

Kosten: 3 KP

Reichweite: Bleriihrung)

Wirkdauer: 1

Ein Gebaude, Festungsteil oder Belage-
rungsgerat, zu dem sich der Geweihte
in Basiskontakt befindet und das uber
eine LE verfugt (d.h. wahrend des Spiels
beschadigt und zerstort werden kann),
erhalt einen Bonus von +3 auf seine LE.

RUSTUNGSWEIHE
Kosten: 4 KP
Reichweite: Bleruhrung)
Wirkdauer: 1

Der RS der gesegneten Figur steigt fur

den Rest des Spiels um 4 Punkte. Dieser

Rustungsbonus ist nicht mit anderen Ris-
tungsboni (z.B. Armatrutz) kumulativ.

Rahjageweihte
(Art.-Nr. 15024)

RAHVA

RAHJAS WILDER RITT

Kosten: siehe unten

Reichweite: (G)eweihte bzw. Einheit

Wirkdauer: 1

Um diese Liturgie wirken zu kénnen, muss die Geweihte
beritten sein. Wenn sie die Liturgie auf sich selbst anwen-
det, kostet sie 1 KP, wenn sie sie auf sich und die von ihr
begleitete (berittene!) Einheit anwendet, kostet sie so viele
KP, wie Figuren in der Einheit enthalten sind (einschlieBlich
der Geweihten). Alle so gesegneten Figuren erhalten fur 5
Runden einen Bonus von +5 auf ihren Bewegungswert.

RAHJAS SEELENHEIL

Kosten: 2

Reichweite: Bleruhrung)

Wirkdauer: 1

Die gesegnete Figur wird von groRer innerer Ruhe

und Zuversicht erfiillt und ist fir den Rest des Spiels
immun gegen Beherrschungszauber und
die Talente ,FurchteinfloBend” und
.Schreckenerregend”.

RAHJAS SINNLICHKEIT
Kosten: 5 KP

Reichweite: Bleriihrung)

Wirkdauer: 2

Die gesegnete Figur entkleidet sich und
wird unverwundbar, fihlt aber immer
noch erlittene Schmerzen. Fir den Rest
des Spiels sinkt ihr RS auf Null (bzw.
auf den natiirlichen RS, sofern feststeli-
bar). Jedesmal, wenn sie im Spiel einen
Lebenspunkt verlieren wiirde, wird dieser
nicht von ihrer LE abgezogen. Statt
dessen wird ein W20 geworfen. Bei einem
Waurfergebnis von 20 verliert die Figur das
Bewusstsein und wird als Verlust vom
Spielfeld entfernt. Wenn die Figur durch
einen Schiag mehrere Lebenspunkte ver-
lieren wiirde, ist flr jeden einzelnen ein
Wurf mit dem W20 fallig.
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[ REGHIEN T ETION

Manchmal mochte man nicht mit zwei Spielern ein stundenlan-
ges Gefecht voller Strategie und Taktik austragen, sondern sich
einfach mal mit fiinf oder mehr Spielern zusammensetzen, ein
paar Figuren greifen und ein bisschen Spall haben. Dafiir gibt
es jetzt das Fragmentation-Spielformat, das die gleichzeitige
Teilnahme von bis zu dreiBig (1) Spielern an ein und demsel-
ben Spiel erlaubt. Damit das maglich ist, sind natirlich einige
Zusatzregeln erforderlich.

Vorbereitung

Jeder Spieler nimmt mit einem einzelnen Helden teil, der ein-
schlieBlich Ausriistung maxmimal 120 Punkte wert sein darf.
Es durfen auch selbsterstellte Helden verwendet werden. Flug-
fahige Helden sind nicht erlaubt. Zum Spielen wird auBerdem
ein Kartenspiel benatigt (ein Skatblatt mit 32 Karten eignet sich
sehr gut, aber auch andere Kartenspiele sind moglich) sowie
ein Spielleiter, der die ,logistischen” Aufgaben des laufenden
Spiels regelt und es am Laufen halt. Wenn ihr mit bis zu zehn
Spielern spielt, kann der Spielleiter gleichzeitig auch als Spie-
ler teilnehmen, aber bei mehr als zehn Spielern oder wenn
ihr noch zusatzliche Sonderregeln ins Spiel aufnehmt, sollte er
einzig und allein als Spielleiter fungieren.

Das Spiel sollte auf einem quadratischen Spielfeld mit einer
Seitenlange von mindestens einem Meter stattfinden (bei mehr
als zehn Spielern ist eine Seitenlange von zwei Metern ratsam),
um das herum genug Platz sein muss, dass alle Spieler einen
Zugang zum Spielfeld haben. Ob und wo Geldndeteile aufge-
stellt werden und welchen Regeln diese unterliegen, ist dem
Spielleiter (berlassen,

Das Spiel

Zu Beginn jedes Spielzugs werden die Spielkarten ausgeteilt.,
Die Spielreihenfolge entspricht dem Wert der Spielkarte, von
Kreuz iiber Pik, Herz bis zu Karo, und innerhalb dieser von Ass
uber Konig zu Dame, Bube, 10, 9, 8, 7 ... Wenn ein Spieler an der
Reihe ist, kann er seinen Helden normal aktivieren oder darauf
verzichten. Er darf seine Aktion nicht verzogern.

Nachdem er die Aktion durchgefiihrt hat, legt er seine Spiel-
karte auf einen Ablagestapel in der Mitte des Spielfelds. Dieser
Ablagestapel gilt nicht als Gelande und kann entsprechend ver-
schoben werden, wenn er im Weg ist. Er sollte jedoch standig
sichtbar sein, damit die Spieler wissen, welche Karte gerade
an der Reihe ist. Der Spieler, der gerade an der Reihe war, ist
nun (mit Unterstitzung des Spielleiters) dafiir zustandig, die
nachste Karte in der Reihenfolge auszurufen und damit den
nachsten Spieler dariiber zu informieren, dass dieser nun an
der Reihe ist.

Wenn ein Spieler an der Reihe ist und sein Held noch nicht
auf dem Spielfeld steht (was in der ersten Runde der Fall ist,
oder wenn der Held im vorangegangenen Spielzug ausgeschal-
tet wurde - siehe unten), platziert er ihn an einer beliebigen
Stelle des Spielfelds und fiihrt danach mit dem W20 einen Abwei-
chungswurf durch, um den tatsachlichen Startpunkt zu ermit-
teln. Liegt dieser Startpunkt auBerhalb des Spielfelds, erscheint
der Held in dieser Runde nicht. Liegt er in blockierendem/unpas-
sierbarem Gelande oder auf anderen Helden, so wird er dane-
ben platziert. Nach dem Platzieren darf er noch normal aktiviert
werden.

Wenn ein Held im Laufe des Spiels ausgeschaltet wird, darf er
in der darauffolgenden Runde nach den oben beschriebenen
Regeln wieder ins Spiel einsteigen. Er ist vollstandig regene-
riert, verliert aber alle Vorteile, die er sich im Laufe des Spiels
evtl. erkampft hat. Ein Spieler kann sich jederzeit entscheiden,
aus dem Spiel auszusteigen oder in dieses einzusteigen. Fiir
einen Neueinstieg wendet er sich an den Spielleiter und erhalt
von diesem eine Spielkarte.

Wenn alle ausgeteilten Spielkarten auf dem Ablagestapel liegen,
ist die Runde vorbei. Der Spielleiter nimmt die Karten, mischt
sie durch und verteilt sie unter den Spielern.

Tipps fir den Spielleiter

Die Handhabung der Spielkarten ist eine knifflige Angele-
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genheit, aber nach ein paar Runden hat man den Dreh heraus.
Zunachst ist es wichtig, nur soviele Karten auszugeben, wie
Spieler an der Runde teilnehmen, und zwar ,von oben”, d.h.
niedrige Kartenwerte zurtickzuhalten, damit bei der Spielreihen-
folge keine Licken entstehen. Die restlichen niedrigen Karten
werden am besten weggesteckt, so dass sie nicht mit den ver-
wendeten Karten durcheinandergebracht werden.
Im spateren Verlauf des Spiels bleiben beim Austeilen der
Karten immer einige (brig, weil Spieler aus dem Spiel ausstei-
gen oder unaufmerksam sind usw. Diese Karten halt der Spiel-
leiter bereit und legt sie auf den Ablagestapel, sobald sie an der
Reihe waren, oder teilt sie verdeckt an Spieler aus, die frisch in
das Spiel einsteigen wollen oder vergessen haben, ihre Karte
bei Rundenbeginn einzufordern. Je nach steigender oder sin-
kender Spielerzahl ist es auch niitzlich, am Ende einer Runde
die niedrigsten Karten aus dem Kartenstapel zu entfernen oder
diesen einige hinzuzufigen.

Ansonsten gilt: Immer die Ruhe bewahren und viel Spaf3!

Zusatzregeln

An dieser Stelle wollen wir nur die Regeln fiir das ,Uberleben
des Tuchtigsten” sowie einige besondere Spielelemente vor-
stellen, es konnen aber noch beliebige andere Zusatzregeln
erfunden werden.

Uberleben des Tiichtigsten

1) Beim "Uberleben des Tiichtigsten” spielen alle Spieler gegen-
einander. Kurzzeitige Blindnisse durfen sich bilden, kénnen ihre
Zusammenarbeit jedoch jederzeit aufkindigen.

2) Fir jeden ausgeschalteten gegnerischen Helden bekommt
ein Spieler einen Siegpunkt gutgeschrieben. Der Spieler mit
den meisten Siegpunkten gewinnt das Spiel.

Besondere Spielelemente
Die folgenden Spielelemente kdnnen dem Spiel hinzugefiigt
werden, um fur Ablenkung zu sorgen;

Ausriistung

Die Ausriistung wird durch Glas-Spielsteine dargestelit. Eine
Figur, die sich in Basiskontakt mit einem Ausrustungsstuck
befindet und sich in dieser Runde nicht bewegt, darf ihre Hand-
lung darauf verwenden, es aufzuheben. Die Ausristung wird
vom Spielfeld genommen und der Held darf sich magische
Gegenstande und Elixiere im Gesamtwert von 50 Punkten gut-
schreiben (die Obergrenze fir die Anzahl magischer Gegen-
stande und Elixiere, die ein Held bei sich tragen darf, fallt weg).
Alternativ dazu darf sich der Held vollstandig heilen und auch
seine AE/KE wieder auf den Anfangswert anheben. Am Ende
einer Runde darf der Spielleiter neue Ausrustung mit Hilfe der
Abweichungsregeln auf das Spielfeld herabregnen lassen.

Bewegliche Mauern

Die Mauern werden mit Hilfe eines 15 cm langen und 3 cm
breiten Pappstreifens dargestellt und bei Spielbeginn auf dem
Spielfeld platziert und mit einer Spielmarke versehen. Eine mit
einer Marke versehene Mauer gilt als Gelande mit einer Hohe
von 10 cm, eine Mauer ohne Marke ist dagegen im Boden ver-
senkt und stellt kein Hindernis dar.

Zu Beginn einer Runde ermittelt der Spielleiter fiir jede Mauer
zufallig, ob diese ihren derzeitigen Zustand (eingefahren oder
ausgefahren) beibehalt oder verandert. Figuren auf der Mauer
verandern ihre Position dementsprechend, werden daruber
hinaus jedoch nicht von der Veranderung betroffen.

Turm

Bei Spielbeginn platziert der Spielleiter an strategischen Punk-
ten des Spielfelds ein bis zwei Tirme, die jeweils (iber einen
RS von 12 und eine LE von 8 verfiigen. Ein Spieler, der ein Ass
gezogen hat, darf, wenn er an der Reihe ist, anstelle seiner Figur
einen Turm aktivieren. Der Turm fiihrt dann einen Fernkampf-
angriff durch (Reichweite 100 cm, FK-Wert 12 und 4 TP). Vom
Turm verursachte Verluste werden dem Spieler als Frags gut-
geschrieben.
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Schwarze Auge

)Y RANOR, Hapglqlsf arsten &
MeShrine (Udstenkrieger

Eine Myranor-Spielhilfe von Britta Herz (Red.)

Hﬂﬂd‘?!)‘fﬂl'?[k’[) & Wiistenkrieger: Vielen erscheint die Narkramar als der lebensfeindlichste Qrt:
Aventuriens, wo Gluthitze Blei schmelzen lasst, wo vielbeinige Monstrositate
hausen und der Mangel an Wasser und Nahrung einen Menschen Dingy
zester Zeit totet. Und doch leben hier Menschen: In den Tafelberg-artig
bathi, den ,neuen Stadten’ oder zuriickgezogen in der Wiiste als Dralquabag
Feuergeborener. Denn die Wiiste birgt nicht nur Gefahren, sondern auch:
Schltussel zu Macht und Reichtum.

Handelsfiirsten: Mal offen, haufiger aber verdeckt, tobt an der Sidostkiste
Myranors ein Handelskrieg, in dem das Haus Rhidaman, die Stadte der Kerrishi-
ter, Eshbathmar und Melakkam, ja sogar eine neue Siedlung der Neguaner mit-
einander um Vorherrschaft, Einfluss und Handeisrechte streiten und in dem die
Gewinner diejenigen sind, die am schnelisten auf Verschiebungen im Machtge-
flige reagieren konnen - meist die Korsaren des Thalassion ...

Dazu kommen Informationen zu den Zauberern der Eshbathi und zum impe-
rialen Haus Rhidaman, zu Waffen der Narkramar, zu den Geheimnissen der
inneren Wiiste und zur Insel der Riesen, zu Demergatoren der hyanenartigen
Rasse der Yachjin. Aulerdem finden Sie in diesem Band die Fortsetzung der
Kampagne um das aventurische Expeditionsschiff Prinzessin Lamea.

Spielhilfe zu Myranor
Art.-Nr.: 10289 / ISBN 3-89064-289-6 Erganzungen und Erweiterungen zu Regeln und Hintergrund der Box
Preis: EUR 20,- Mpyranor - Das Guldenland.
Fiir Spielleiter und Spieler aller Erfahrungsstufen ab 14 Jahren.

Der ewige Tod

Ein Myranor-Gruppenabenteuer
fiir erfahrene Charaktere von Christoph Daether

Sidor Corabis, Schmelztiegel der myranischen Vélker und Kulturen. Schon auf
ihrem Weg in die ehemalige Co-Centropole konnen die Helden einer Nerista
aus einer Notlage helfen.

Wenig spater begegnen sie ihr wieder und erhalten Einblick in die merk

Kultur der Neristu, die sonst nur wenigen Fremden gegeniiber aufgeschlo:

ist. Als der Alteste des Diebes-Cirkels stirbt, stellt sich heraus, dass einigeitii

die flir seine Grablegung dringend erforderlich sind, von einer konkurrigre
Diebesbande gestohlen wurden. Selbstverstandlich werden auch anwesen
Gaste - die Helden - um Mithilfe gebeten, diese Dinge wiederzubesorgen. Denn
es gilt, den Verstorbenen vor dem Schlimmsten zu bewahren, das einem Neri-
stu passieren kann: dem Ewigen Tod.

Neben dem eigentlichen Abenteuer enthalt dieses Buch umfangreiches Hinter-
grundmaterial zum Volk der Neristu, ihrer Kultur und Lebensweise, dazu neue
Professionen und einen speziellen Kampfstil fiir vierarmige Kampfer.

Abenteuer M4

Spieler: 1 Spielleiter und 3 - 5 Spieler ab 14 Jahren
Komplexitat (Meister/Spieler): mittel/mittel
Anforderungen (Helden): Talenteinsatz, Kampffertigkeiten,
Interaktion

Art.-Nr.: 10373 / ISEN 3-89064-373-6
Preis: EUR 13,50




DIE EINSIEDLERIN

Ein DSA-Gruppenabenteuer fiir 3 - 5 Einsteiger-Helden
Teil 2 der Spielstein-Kampagne von Florian Don-Schauen

Auf ihrem Weg durch den Eisenwald geraten die Helden in ein einsames Tal,
in dem unerklarliche Dinge geschehen: Tiere sind merkwiirdig angriffslustig,
aggressive Elementarwesen versperren den Zugang zu bestimmten Orten,
und wer die Nacht hier verbringt, wird von fiirchterlichen Alptrdumen heimge-
sucht.

Haben diese Vorfélle irgendetwas mit der geheimnisvollen Einsiedlerin zu tun,
die seit einigen Jahren hier lebt? Und stimmen die Geriichte, dass irgendwo
in diesem Tal der Eingang zu einer vergessenen Stadt der Zwerge liegen soll?

Die Einsiedlerin ist der zweite Teil der Abenteuer-Kampagne um die Spiel-
steine. Diese Abenteuer wenden sich vor allem an unerfahrene Spieler und
Meister, die im Lauf der Kampagne viele Anregungen und Tipps zu Rollenspiel
und der phantastischen Welt von DSA erhalten. Jedes Abenteuer kann aber
auch unabhéngig von der Kampagne gespielt werden, und in einem Anhang
erhalten erfahrenere Meister zahlreiche Hinweise, wie sie Die Einsiedlerin in
ein Abenteuer fiir erfahrene Spieler und Helden umwandeln kénnen.

~DIE; -

IISIEDLERIM

Abenteuer Nr. E2
Spieler: 1 Spielleiter und 3 - 5 Spieler ab 14 Jahren
Komplexitat (Meister/Spieler): niedrig/niedrig

Ein DAA-Grurrinanentrors sUn 3 -5 EinstiiarnHiLoen h(-)i]l WM

Erfahrung (Helden): Einsteiger

Art.-Nr.: 10:53_”:3:13689064‘353'2 Anforderungen (Helden): Talenteinsatz, Kampffertigkeiten
reis: il

Ort und Zeit: Eisenwald zu beliebiger Zeit

KREISE DER VERDAMMNIS

Vier DSA-Kurzabenteuer fiir 3 - 5 erfahrene Helden
von Stefan Kiippers (Red.)

Die Schwarzen Lande, die von ddmonischen Machten pervertierten Reiche im

. 5 py Osten Aventuriens, bieten immer wieder Herausforderungen fiir Helden. An
A KRE]SE DERS vielen Orten muss das Ubel zuriickgeschlagen werden und so haben sich im
/ e ep—_ Norden Tobriens gottergeféllige Streiter versammelt, um einen Militarschlag
vorzubereiten.

Die Kreise der Verdammnis bieten vier Abenteuer, die sich alle mit verschie-
denen Krisenherden beschaftigen, deren Faden jedoch alle in Tobrien zusam-
menlaufen. Somit konnen diese Abenteuer zu einer Kampagne verbunden,
aber auch einzeln gespielt werden:

In der Stadt der 1000 Augen gilt es unter damonischen Augen zu wandeln und
einen Uberlaufer aus Yol-Ghurmak zu befreien; Das Letzte Banner muss erst
noch in Warunk gefunden werden, doch wenn es in jenseitigem Wind weht,
ist abermals ein Sieg fiir die gute Sache errungen; ein wahres Alveranskom-
mando ist es, zu den Beilunker Zwergen vorzustoen und ein wichtiges Arte-
fakt zu bergen. Die Operation Perlbeif3er benétigt letztendlich ein paar Streiter,
die ihr den Weg ebnen und somit einen groRen Sieg vorbereiten.

s\ CRTURICH |
e "

3-8 ewpannzne Hicoen

A DSA-Kenzanentevon rin

Abenteuer Nr. 116
Spieler: 1 Spielleiter und 3 - 5 Spieler ab 14 Jahren

Komplexitat (Meister/Spieler): hoch/mittel
Voraussichtlicher Preis: EUR 13,50

Vi

Anforderungen (Helden): Heimlichkeit, Interaktion, Talenteinsatz,
Kampffertigkeiten

Ort und Zeit: Die Schwarzen Lande (Warunkei, Transysilien, Tobrien),
ab Firun 32 Hal




jedoch verschwinden oder sich als harm-
lose Kleintiere entpuppen, sobald man ih-
nen den Blick zuwendet.

Die Lihn}__jir-‘

Nun ist der Zentpunkt gekommen, den
Willen und das Wohlwollen der Zwilfe zu
ergriinden, und die Stunde des oder der
Geweihten schligt. Bei der Aurapriifung
sicht der Geweihte quasi in die Seele des
Landes, beschriinkt auf emn relanv iiber-
schaubares Gebier. Vermiueln Sie den
Spietern (vor allem einem Spielergeweih-
ten) keinesfalls die Vorstellung eines mei-
sterlich gelungenen ANALUS ARCAN-
STRUKTUR fiir gottliches Wirken, viel-
mehrwird ein eher detatlarmes Urteil itber
die grundsitzliche (Un-/)Heiligkeir des
Ortes (aus Sicht der Zwolfgdtrerkulre) ge-
bildet. Die Geweihten benstigen fiir das
Wirken der Liturgie etwa eine Stunde —
die Helden sollten dies vorab wissen und
bet ihren Planungen bedenken.

Der Ablauf der Zeremonie (withrend
derer die Helden sowohl als Ritual-
helfer wie als Wachen fungieren
konnen) ist von Kult zu Kult leicht
unterschiedlich. Wihrend der Bo-
roni die tranceartige Meditation
iiber Weihrauch und ein gemur-
meltes Geber gentigen mogen, die
Nihe Borons zu erfahren, wird der
Praiot wohl seine Stimme laut und
vernchmlich gen Alveran erheben
und der Tsa-Geweihte vielleichr gar
zu singen anheben..

In profane Regeln gepresst wird eine
Liturgie des 3. Grades gewirkt, wel-
che 18 Karmapunkte erfordert und
um die halbe Stufe des Geweihten
erleichtertist (alle anderen Boni und
Mali diirften sich in etwa autheben.
Wenn Sie es fiir notig erachten, ist
die Mirakelprobe noch um bis zu
weitere 3 Punkte erleichtert, worin
dann aber sogar schon der Monats-
bonus etnes Praioten enthalten ist).
Sollte ein Spieler die Liturgie wirken, tei-
len Sie thm die Nihe seiner Gottheit mit,
wie stets, wenn er ein Wunder zu thren
Ehren wirkt.

Sein folgender Blick aut das Tal der Dor-
nen zeigt thm zwar keine Heiligkeit, wie
esin etnem den Zwblfen gewethten Tem-
pel der Fall wiire, doch vermag er zu erah-
nen, dass die Macht Alverans in der Ver-
gangenhett tatsichlich dieses Land ge-
streift haben muss — ein cher diffuser Ein-

Aventurischer Bote — No. 96

druck zwolfheiligen Segens. Ist der Ge-
weihte ein Boroni, fchltihm allerdings die
Heiligkeit eines gescgneten Grabes. Defi-
nitiv nicht vorhanden sind aber Anzeichen
cines so grofien Frevels, wie thn ein Ma-
gnum Opus der Nekromantie oder cine
namenlose Beschworung toter Leiber un-
weigerlich dargestellt hitten. Das Tal der
Dornen ist ,sauber”, Auch etwaige magi-
sche Analysen weisen nicht auf Nekro-
mantie, wohl aber auf diffuse sphinsche
Priisenzen (Geister?) hin,

Die Ffacht

Der Moment der Erkenninis sollte aus er-
zihlerischer Tradition auch der Moment
der Entdeckung sein. Sei es durch Feuer-
schein, horbare Gebete oder puren Zufall,

eine Reiterpatrouille der Novadis entdeckt
spitestens jetzt die Gruppe im Djafardal.
Machen Sie es spannend — die Helden ha-
ben entriickte Geweihte im Schlepp, die
geschiitzt werden miissen. Die Zahl der
Novadis ist gering genug, um der Gruppe
eine Flucht zu ermaglichen, doch wird
sich gleich zu Beginn des Gefechtes fiir
die Helden bemerkbar einer der Wiisten-
séhne davonmachen, um weitere Einhei-
ten zu alarmieren. Bewaffnet sind die No-

vadikrieger mit Dschadras und Khuncho-
mern, auch der eine oder andere Bogen-
schiitze mag sich unter ihnen finden.
Wihrend eines entbrennenden Kampfes
vermeinen intuitive Charaktere im {ibri-
gen wieder jenes gestaltlose Wispern am
Rande ihres BewuBtseins zu vernehmen,
Die Helden sollten schlieBlich mit mehr
oder weniger Miihe entkommen vund in
Punin Bericht erstatten kénnen.

Das EI de - oder ein neuer

fAnfang
Passend zum Almadaner Dualismus ge-
hen Ende und Anfang auf dem Platz des
Schweigens, zwischen Boron- und Tsa-
Tempel ineinander Giber. Die Geweihten
konnen mit ciniger Sicherheit verkiinden,
dass kein Frevel an den Zwélfen began-
gen wurde, als sich das Heer der Hadjin-
sunni wihrend des Zwolfkampfes erho-
ben hat (das mag den Almadanern genti-
gen).
Es wird thnen, falls der Boroni (oder
cinem der Helden) entsprechende
Einsichten geschenkt wurden, al-
lerdings schwer fallen, von cinem
(neuerlichen) Wunder Borons oder
Tsas zu sprechen, das da in den Na-
menlosen Tagen geschehen sei. Die
:v Boroni miissen nach den Berichten
_ aus dem Tal der Dornen davon aus-
gehen, dass die Gefallenen der
Schilacht von Yrosien wohl ein
zwolfheiliges Mahnmal erhalten,
doch die ewige Ruhe des Grabes
noch immer nicht gefunden haben.
Welche Konsequenzen die Diener
des Raben daraus ziehen, mag sich
in stillen Beratungen hinter den ba-
saltenen Tiiren des Gebrochenen
Rades erweisen.

Der Meaben Lobn

Die Helden haben sich um die Be-
lange der beteiligten Kirchen verdient
gemacht, was man thnen nicht vergessen
wird. Besonders Geweihte und Akoluthen
hatten hier eine Mghchkeit, ihre Namen
den Kirchenoberen mal wieder zu Gehér
zu bringen. Den schnéden Mammon hat
man zu Beginn ausgehandelr, bleibt Th-
nen als Meister noch, je nach angesetztem
Schwierigkeitsgrad und simmungsvollem
Rollenspiel eine Thnen angemessen er-
scheinende Zahl von Abenteuerpunkrten
(ca. 150) zu vergeben.
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SPIELHILFE

SONDERAUSCABE

Von den Arkanen Qabaluim

Werte Leser, unlingst erreichte uns ein
Bericht eines reisenden Magisters iiber
seine Beobachtungen in Aranien, den wir
Euch nicht vorenthalten wollen.

wGestatter, dass ich mich vorstelle: Ich bin
Adeprus Major Frankwart Treublatt, sei-
nes Zeichens Heilmagier aus dem kiih-
len Norburg. Ich bin gerade von einer
Reise aus dem Siiden zuriickgekehrt, auf
der ich meine Kenntnisse um die Heil-
kunst der Tulamiden erweitern wollte —
also bin ich zuerst zu den Anconitern
nach Baburin gereist, danach nach Zor-
gan, und auch bei den Therbuniten in
Neu-Malkid habe ich einiges an neuen
Erkenntnissen iiber die Heilung des
menschlichen Kérpers gewinnen kénnen.
Den Abschluss meiner Reise — soweit es
Aranien betraf — bildete Anchopal. Nach-
dem ich dort die Ordensburg des ODL
besucht hatte, bin ich selbstverstindlich
auch zum Hain der Peraine gepilgert und
habe mir eine Kiirbisflasche mit dem hei-
ligen Wasser besorgt, wie sie als inoffizi-
elles Abzeichen der Pilger getragen wird.
Man nenntsie eine Kalebasse, glaube ich.
Aber ich schweife ab. Was ich eigentlich
berichten wollte, ist ein bislang niemals
offentlich gewordenes Wissen iiber gehei-
me magische Gruppen und Verschwi-
rungen, die hierzulande ,,Qabalyim* hei-
Ben. Ich hatte bereits mehrfach auf mei-
ner Reise durch das Land aufgeschnappt,
dass es irgendwelche geheimen Gruppen
gebe, die sich um magische und andere
itbernatiirliche Dinge kitmmern und de-
ren Macht oft um so groBer zu sein schien,
je unheimlicher und unbekannter sie er-
schienen. Doch immer, wenn ich dann
nachhakte und wissen wollte, wer ader
was dahinter stecke, bin ich auf taube
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Ohren gestofien. Selbst Hindler, die we-
nige Augenblicke zuvor mit mir in ordent-
lichem Garethi feilschten, schienen plotz-
lich dieser Sprache nicht mehr michug.
Nachdem man mir selbst in Keshal Rohal,
der Ordensburg der Grauen Stibe, keine
Auskunft geben konnte oder wollte, war ich
schon fast versucht zu glauben, dass es sich
bei dem Ganzen nurum ein Mirchen han-
delte, um auswiirtige Pilger und andere
Reisende an der Nase herum zu fithren.
Dann aber half mir ein fast unglaublicher
Zufall: Ich hatte es auch betm Wirt der Ka-
rawanserei versucht, doch aulier einer Min-
derung meines Geldbeutels keinerlei Re-
sultat erzielt — als ich jedoch schlieBlich aut
meine Kammer gehen wollte, stand eine
gutausschende Frau vor meiner Tir. Sie
maochte etwa dreiBig Sommer zihlen, war
guternihrt und schien gesund und frei von
sinnestritbendem Stechtum. Sie gehorte
eindeutig zum tulamidischen Teil der Be-
vélkerung; ithre Gewandung war luftig und
offenherzig, aber das war die Kleidung fast
samthicher Bewohner dieses warmen Lan-
des. Sie blickte mich erwartungsvoll an und
da sie nicht oftensichtlich krank zu sein
schien, erschien es mir offensichtlich, wes-
wegen sie gckommen war. Nun bin ich
durchaus nicht der Meinung, dass cin Ma-
gus eanthaltsam leben sollte, aber in Anbe-
tracht der weiten Reise bis nach Haus und
meiner nicht mehr allzu ippigen Borse
wollte ich mir keine Extravaganzen leisten.
Als mich die glutiugige Schone dann an-
sprach, schien sich mein Verdacht zu be-
stiatigen: , A1, Effendi. Ich glaube, ich kann
Euch etwas bicten, was Thr scit langem
sucht.”

Ich schiittelte bedauernd den Kopf: ,Das
mag ja sein, aber ich bin schr miide und
will morgen abreisen.”

Sie wandte sich zum gehen: ,Li Ha.
Dann werdet Thr eben nichts iiber Qaba-
lyim erfahren.”

Sofort war ich hellwach und packee sie am
Arm. ,Dariiber wiirde ich gerne einiges
haren, kommt mit.” Ich wollte sie zuriick
zur Schankstube fihren, doch sie schiit-
telte den Kopf: ,Nein, ich denke, in Eu-
rer Kammer sind wir ungestorter.”
~MWenn Thr keine Angst um Euren Rufhabt

»Mein Rufist mir weniger wichtig als mein
Leben.”

Sie wartete, bis ich die Tiire verriegelt hat-
te, zog mich auf mein Lager und rutschte
eng an mich heran. Ich fragte mich schon,
ob die Qabalyim nur ein Vorwand gewe-
sen waren, als sie mir auch schon ins Ohr
fliisterte: ,Was wisst Lhr denn bereits?*
Ich zuckte die Schultern. ,Um ¢hrlich zu
sein, ich habe nur aufgeschnappt, dass es
solche Gruppen geben soll, die sehr ein-
fluBsreich sind.™

Ste zog cine Pfeife aus threr Tasche und
stopfte sie mit einem einhetmischen
Kraut, das angeziindet einen leicht siifili-
chen Rauch verstromte. Davon nahm die
Fremde einen tieten Zug, doch als sie mir
die Pfeite reichen wollte, lehnte ich dan-
kend ab.

»Es gibt hier in Aranien bestummt einige
Dutzend dieser Qabalyim, geheime Bru-
der- und Schwesternschaften von Magie-
kundigen.”

Sie inhalierte den schweren Rauch.

Ich blickte sic wohl etwas verstindnislos
an. ,Aber wozu? Es gibt doch anerkannte
Magiergemeinschatten und Hexenzir-
kel?*

,Oh, datiir miisst Ihr etwas iiber dic alten
Zeiten unsere Landes wissen: Unser Volk
hatte schon immer ein besonderes Verhilt-
nis zur Zauberei — immerhin berichten
manche Haimamudim, dass der Tafelberg
der Gorischen Wiiste, den Thr von hier mit
bloBiem Auge schen kénnt, einst die Zita-
delle der Zauberei trug, die seit Madas
Zeiten zerstdrt ist. Einst herrschten hier
jedenfalls in ganz Aranien die Magiermo-
gule, und auch unter dem Weisen Rohal
wurde die Zauberei gepflegt. Doch als die
Magierkricge vorbei waren, gab es kaum
cine Sippe, die nicht cin oder mehrere
Mitglieder verloren hatte — sie waren mit
dem Weisen Rohal im Krieg in die Gori-
sche Wiiste gezogen und nie zuriickge-
kehrt. Unsere Herrscher verfiigten darauf-
hin den Aranischen Magierbann: Die
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Akademien wurden geschlossen, denn
Magier erschienen als selbsisiichuge, ar-
rogante und skrupellose Leute, die fiir thre
Ziele im wahrsten Sinne des Wortes iiber
Leichen gingen. Die meisten Magiekun-
digen verliefen damals das Land, doch
diejenigen, die blieben, gingen in den Un-
rergrund und scharten einige Gleichge-
sinnte um sich herum. Der Sinn dieser
Gemeinschaften war es, dass die Zaube-
rer weiterhin voneinander lernen und ein-
ander Schutz bieten konnten.”

Ich hatte mir wachsendem Begreifen zu-
gehort und warf nun ein: Also sind die
Qabalyim entstanden, als und weil offe-
nere Zusammenschliisse verboten waren.
Aber gab es nicht die Grauen Stibe, um
die Magier zu beschiitzen?*

Die Fremde lachte: ,Ha, der ODL! Die
Jbewachten’ doch vor allem hier die Gori-
sche Wiiste und hitten iiberhaupt nicht
annihernd die Leute gehabt, um jedes
Beyrounat zu beobachten — immerhin re-
den wir iiber ein ganzes Volk, in dem si-
cherlich mehrere tausend Menschen mit
Zauberkriften geboren wurden. Die Qa-
balyim haben in den Zeiten des Magier-
banns diesen Nachwuchs ausgebildet und
vor Nachstellungen geschiitzt. Doch man
muss auch erwihnen, dass viele dieser
Gruppen ihre Mitglieder vor allem vor
denjenigen Gefahren schiitzten, die es
ohne sie gar nicht gegeben hiitte: Denn
selbstverstindlich weckte die reine Exi-
stenz von verschwiegenen Geheimbiinden
erst so recht das Misstrauen und die Furcht
gerade der Obrigkeit vor solchen Biinden
— denn wer konnte schon wissen, ob hier
nicht der niichste Borbarad seine Anhiin-
ger um sich scharte. Kurzum, die kleinen
Griippchen bildeten jede fiir sich eine ver-
schworene Gemeinschaft, die von thren
Mitgliedern vor allem duberste Loyalitit
und véllige Verschwiegenheit forderte.”
Sie holte Luft und ich nutze die Pause Hir
ein schnelles Gebet, da nun der Name der
Finsteren gefallen war. Dann fragte ich:
«Aber warum haben sich die Gruppen
denn nicht zu einem grélieren, stirkeren
Bund zusammengeschlossen 7™

Die Fremd zuckte mitden Schultern. Weil
es fiir kleinere Gruppicrungen leichter ist,
sich zu verstecken. Und es istja nun auch
nicht so, dass sie alle einander turchtbar
gern mogen, nur weil die meisten zufillig
magisch begabt sind. Je cher sie als echte
Verschwirungen im Uatergrund gefiihre
wurden, desto schneller begannen sich
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thre Ziete und Methoden zu unterschei-
den, bis schliefilich gewaltige Differenzen
in jeder Hinsicht bestanden.” Sie kicher-
te, als ob sie einen leichten Schwips hiwe.
+Einige Gruppen kennen und respekrie-
ren einander, aber andere wollen thre Kon-
kurrenten nur zu gerne beseinigen. Das ist
heute noch so aktuell wie nach den Ma-
gierkriegen.”

Mir schien, als hirtre ich sie bei einem Irr-
tum ertappt: ,Ja, aber heute kbnnten sie
sich doch zu dem bekennen, was sie tun?
Der Magierbann ist doch offiziell aufge-
hoben?*

Die Frau lachte. ,Dass der Bann aufgeho-
ben wurde, bedeutet noch lange nicht, dass
alle Qabalyim ihre Anliegen und Interes-
sen auch den kritischen Augen der Offent-
lichkeit kundrun wollen — selbst wenn eine
Gemeinschaft ketne {iblen Ziele verfolgt.
Stellt Euch etne Gemeinschaft von Heil-
kundigen vor, die ihre Gaben einsetzt, um
nach neuen Heilmitteln zu forschen.
Wiiren sie nun allgemein bekannt, was
glaubt Thr, wie viele Sieche sich vor thren
Tiiren einfinden, um ihnen die Zeit zu
stehlen? Oder denkt an eine Gruppe, die
es sich zur Aufgabe gemacht hat, einen
unheilvollen Orte, aus der Zeit der Ma-
giermogule zu bewachen: Sobald sie all-
gemein bekannt wiren, dauerte es nicht
lange, bis die ersten térichten Abenteurer
erschienen, um thren Mut zu beweisen,
oder bis Schurken nach machtvollen Ar-
tefakten fiir thre eigenen finsteren Zicle
zu suchen beginnen.”

Ich nickte. Allmiihlich schien ich zu ver-
stehen. . Kann man also sagen, dass eine
Qabalya vergleichbar mit einer Loge im
Horasreich 1st?

Die Fremde schnaupte nur: ,lhr habt
nicht viel von dem verstanden, was ich
Euch erzihlte, oder? Qabalyim sind in
aller Regel weder an der Poliik interes-
stert, noch suchen sie nach Emnklang mut
einer Kirche. Die meisten Muglieder ei-
ner Qabalya witrden sogar wohl betonen,
dass thre Anliegen weniger oberflichlich
sind als solche Dinge. Fiir die Staatskunst,
ja fiir die ,grofle Masse® der Bauern, Hir-
ten und Ritter haben sie fast alle eher Ge-
ringschitzung iibrig, denn ste schen sich
als die Elite: entweder cine zum Herr-
schen bestummte Elite, oder cher als gut-
meinende Wohltiter im Verborgenen,
doch nichtsdestoweniger als Elite. Eine
Qabalya ist eine verschworene Gemein-
schaft, zu der noch lange nicht jeder Zau-

berkundige Zutritt erlangen kann. Ubli-
cherweise suchen sich die Mitglieder e1-
ner solchen Gruppe thren Nachwuchs
unter den magicbegabten Kindern des
Landes selber aus, um sie von Kindesalter
an gemif ihren Prinzipien zu erzichen
und avszubilden, um so die villige Loya-
litar sicherzustellen. Viele andere aber
werden wohl auch bereit seit, erwachsene
Zauberer in ithre Rethen aufzunehmen,
wenn die sich emne Priifung unterzichen
und loyal und verschwiegen erscheinen.
Das magliche Neumnglied wird oft Wo-
chen und Monate, manchmal gar Jahre
lang beobachtet, ehe man an 1thn heran-
tritt und ithm die Mitgliedschaft in einer
Gemeinschaft von Wissenden anbictet. Als
kleiner Preis fiir die zahlreichen Vorteile,
die man aus der Zugehbngkeit bei einer
solchen einflussreichen Qabalya gewinnen
kann, wird meist ein materielles Geschenk
gefordert, das die Ernsthaftigkent des Kan-
didaten widerspiegelr — fast immer muss
es etwas sein, dass ihm noch gute Dienste
leisten kdnnte, wenn er es eben nicht fiir
die Gemeinschaft aufgibe. Ebenso stehr
vor der Aufnahme immer eine Priifung
nichtallein der Fihigkeiten, sondern auch
der Ernsthaftigkeit und Entschlossenheirt
des Probanden. Denn nur, wer bereit und
fihig ist, sich auch einer vielleicht gar le-
bensgefihrlichen Situation zu stellen,
kann wirklich ein zuverlissiges Mirglied
einer solchen Gemeinschaft sein. Ein Ver-
rater, der unter der Folter oder auch fir
Gold die Geheimnisse seiner Briider und
Schwestern preisgibt, gefihrdet die Ziele
und gar die Existenz seiner Qabalya.”
Das klang nicht weniger als erschreckend:
+Sind denn die Aufnahmebedingungen in
allen Gruppen gleich?*

wNatiirlich nicht. Ein Gruppe von Wiich-
tern stellt andere Anforderungen als eine
von Forschern und ebenso unterschiedlich
ist der Charakter der Priifung. Bet man-
chen bedeutetet es den Tod des Proban-
den, wenn er seinen Test nicht besteht;
weil entweder die Priifung derartig gefihr-
lich ist oder auch weil die Qabalya nicht
zulassen kann, dass ein AulBlenseiter von
threr Existenz und thren Zielen weill,
Andere, friedliche Gruppierungen mogen
den Versager zum Schweigen verpflichren,
sei es durch einen Heiligen Eidoder durch
einen Zauberzwang.”

Von all diesen neuen Erkenntnissen schien
mir der Kopf regelrecht zu brummen, und
auch meine Besucherin schien sichtlich
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erschoplt. Dennoch fragte ich: \Wenn Thr,
werte Dame, gar so viel wisst, kimnt Thr
mir dann auch noch eip paar grobe De-
tails iiber die einzelnen Gruppen verra-
ren?*

Abwechselnd nickte sie und schiittelte den
Kopf. Was immer sie da geraucht hate, es
schien sie doch hiirter zu packen als ich
gedacht hatte. Jetzt muss ich gehen, Ef-
fendi. Trefft mich morgen bei Sonnenun-
rergang erneut, mein Freund.™

Ein Aufschub, der mir zu dem Zeitpunk:
nur recht war.

Am niichsten Abend wartete ich vergebens,
und der Wirt konnte mir nur berichten,
dass die Fremde (die er unverhohlen fiir
eine teure Kurnisane hielt, so dass er mich
mit einem unverschimren ,wissenden”
Augenzwinkern bedachte) schweigend

thre Rechnung beglichen hatte und zu-
sammen mit einem Verschleierten fortge-
riticn war — es war deutlich, dass er 1hn
fiirihren neuen Gespielen oder thren Zu-
hiler hielt.

Auch am niichsten Tag kehrte sie mcht zu-
riick. Ich wurde durch einen hefugen
Sandsturm fiir noch eine ganze Woche in
Anchopal festgehalten, doch verzichiete
ich sicherheirshalber darauf, weitere Fra-
gen zu stellen, stattdessen studierte ich
cifrig die Heilkunst bei den Priestern im
Perainehan.

Als ich schlieBlich abreiste, wurde dann
der ausgetrocknete Leichnam einer Frau
in den Orr getragen. Man hatte meine
Fremde nur wenige Meilen vor der Stadt
getstet und ihr die Zunge herausgeschnit-
ten. Doch der Wind hatte den Sand von
ihrem ungeweihren Grab fortgetragen und

ich konnte ihr zumindest ein anstindiges
Begribnis bescheren. Bis heute weib ich
mcht einmal ithren Namen und warum sie
cinem Fremden so viel anvertraut hat,
auch kann ich nicht sagen, ob ich als Mit-
wisser durch einen gliicklichen Zufall ver-
schont blicb und weil das Verhor der Frau
ergab, dass sic noch nichts verraten hatte,
wofiir ich zum Schweigen gebracht wer-
den miifsste,

In jedem Fall aber denke ich, dass diese
Fakten nicht allein fir die Leser Threr ge-
schitzten Publikanon von Interesse sein
diirtien, sondern ich auch besser daran
tue, simtliches Wissen publik zu machen,
auf dass niemand etwas dadurch gewin-
nen kann, mich zum Schweigen zu brin-
gen.”

hik/jr

Inalle des (Cindes trennt sich von Grauer Gilde.

OLPORT / PUNIN. Mit Wirkung zum
1. Firun des Jahres 1025 BF ist die Halle
des Windes zu Olport, die in der thorwal-
schen Halenstadt ansissige Magierakade-
mie, nicht mehr Teil der Grollen Grauen
Gilde des Geistes. Alle Rechte an Skrip-
ten und Thesen, die bislang von der Ol-
porter Akademie gehalten wurden, fallen
damit an die Gilde; alle Abginger gelten
zeitweilig als nicht lizenzierte Zauberer
und unterliegen sowohl dem Ausschluss
von Lehrleistungen (disliberatio) als auch
dem Ausschluss von hoheren Gildenim-
tern (disvocatio). Den Adepten wird ange-
boten, sich bis zum 1. Praios 1026 einer
anderen Akademie der Grauen Gilde an-
zuschlieBien, anderenfalls unterliegen sie
dem Ausschluss aus der Liste der Gilden-
zauberer (expurgico).

Dass man an der Runajasko (grob iiber-
setzt: der ‘Gemeinschaft des Wissens’)
auch Zauberhandwerker unterrichtet, die
mittels Runenschnitzereien in das Holz
des Kiels und die Haut der Menschen die
Schitte und die aufihnen fahrenden Men-
schen in Einklang bringen, und dass bei-
des die auf den Schitfen fahrenden Zau-

berer unterstiitzt, hat sowohl zu Interesse
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als auch zu Irritationen gefithrt: Perma-
nente Verzauberungen von Menschen
sind nach dem Codex Albyricus (der
Rechtsgrundlage der Gildenmagier) nur
in Ausnahmefillen statthaft und die *breir-
gestreute Verwendung einer Art von Zau-
berhandlungen, deren Ahnlichkeit zur
Blutmagie genauerer Untersuchung be-
darf’, iiberschreitet die von der Gilde selbst
gewihliten Beschrinkungen bei Weitem.
Die ‘Verwendung von Handixten als tib-
licher Ausriistung ohne Dispens’, die ‘un-
dokumentierte Ubernahme der Methodi-
ken elfischer Gesinge und druidischer
Fern-Bindungen', die ‘seit vier Jahren aus-
stchenden Zahlungen fiir skriptenrecht-
liche Aufwendungen’ und die ‘wiederholte
Einmischung in staatliche und zwischen-
staatliche Angelegenheiten” mogen ihr
Ubriges getan haben. (Alle Anklagepunkte
der gemeinsprachlichen Bedeutung anni-
hernd aus dem Gildenbosparano tiber-
setzt.)

Die Lettung der Grofien Grauen Gilde des
Geistes driickte Bedauern dariiber aus,
dass ste solche Schritte unternehmen
musste, doch set ‘die andauernde Insub-
ordination der Olporter und deren Unfi-

higkeit, Kompromisse einzugehen’ letzi-
endlich ausschlaggebend fiir den Verweis
gewesen. Was aus Olport zu vernchmen
war, ist nicht druckfilng, handelt es sich
doch um Aufforderungen, die mit Zauber-
stiben und Kérperéffinungen zu tun ha-
ben. Wirwissen jedoch, dass in Olport sent
geraumer Zeit ohnchin kein Wert mehr
auf Siegel und Titlatur gelegt wird, ja,
dass ersteres sogar Nichtmagiern zuging-
lich sei.
Wihrend die Rivaner Akademie, der man
nachsagt, sie habe die gefallene Entschei-
dung schon seit langem herbeifiihren wol-
len, stante pede die Olporter Adepten zu
unerwiinschten Personen erkliirte und die
horasischen Akademien wohl folgen wer-
den, erklirte Spektabilitit Cellyana von
Khunchom von der Thorwaler Hellsichr-
akademie, dass sie und die ansissigen
Magister keinen Handlungsbedarf sihen,
die fruchtbare Zusammenarbeit mit der
Runajasko einzustellen.
Es ist damit zu rechnen, dass Abginger
aus Olport in Horas- und Miuelreich
demniichst als improbatus gelten und sie
nicht mehr den Schutz der Gilde genie-
Ben.

tr
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Nachfolgend die Anschriften aller aventurischen Kanzlerinnen und Kanzler, die
bei Fragen zu den jeweiligen Provinzen gerne mit Rat und Tat zur Seite stehen.
Bei postalischen Anfragen ist bitte ausreichendes Riickportobeizulegen.

Kanzleranschriften:

Albernia:

Claudia WeiBmann-Stahl, Kutzerstr. 8, 80765 Furth, eMail: faimhain@albernia.de

Almada;

Niklas Reinke, Koblenzer Str. 9, 53173 Bonn, eMail: uzs64n@uni-bonn de

Horasreich:

Frank Bartels, Rappoldstr. 18, 33613 Bielfeld, eMail: dysy3@Mathematik.Uni-Bielefeld.de
Horasreich:

Andree Hachmann, Prozessionsweg 24, 48432 Mesum, eMail: andree.hachmann@t-onfine.de

Darpatien:

Friederike Stein, Kasenbachstr. 19, 72076 Tlbingen, eMail: friederike_stein@tue.maus.de
Garetien/Greifenfurt:

Bjorn Berghausen, Rathenower Str. 31, 10559 Berlin, eMail: kanzler@Garetien.de
Kosch:

Fiete Stegers, Gahmener Str. 179, 44532 Linen, eMail: fiete@stegers.de

Nordmarken:

Tina Hagner, Romerstrale 21, 74172 Obereisesheim, eMail: kanzler@nordmarken.de
Tobrien:

Ulrich Kneiphof, Eichsfeldstr. 27, 46147 Oberhausen, eMall: kanzler@herzogtum-tobrien.de
Weiden:

Daniel S. Richter, Feldmannstr. 31, 46045 Oberhausen, eMail: dikastes@web.de

Spielerbetreuung Praioskirche:
Frank Parting, Frankfurter StraBe 159, 46562 Voerde, eMail: cemnunnos@t-online.de

Spielerbetreuung Rondrakirche:
Susi Michels, Sternengasse 2, 76593 Gemsbach, eMail: S_Michels@gmx.de

-

(Adelscalendarium: )
Das neue und iiberarbeitete offizielle Adels-
calendarium kann fiir eine Vorab-Kosten-
pauschale von 2,-- EUR plus ausreichend
frankiertem DIN A3-Riickumschlag bestellt
werden. Bestellungen bitte ausschlieflich
an:
Bjorn Berghausen, Rathenower
Strasse 31, 10559 Berlin, eMail:
kanzler@garetien.de
Anderungen des Croncalendariums
werden ebenfalls bitte schriftlich oder
per Mail ausschliefflich an Bjorn
Berghausen weitergegeben.
.
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roffener Brief eines Staatstheoretikers
Dewm Ritter von Ruckenau und Gleichgesinnten:

Was im Mond des Ingerivm in Mithlingen geschab, war sicherlich nicht schick-
lich wnd geniss auch wicht annahyend gefa"f ﬂ; vor der himmlischen Leuin Ant-
[itz. Die deale und Tugenden, die thr ansprecht und die einen Streiter wie Euch
Der sich stolz einen Ritter vennt, prigen, wurden dort vollends vergessen. Doc
age ich Euch: Klagt th nicht die faffcf;en Mdnner an? Hatten die Berittenen
i Oiesew Befehl eine Wabl? Miisste Ener Zorn nicht eimem ganz anderem Mann
gelten? Denkt iber dies wnd iiber das Folgende nach, bevor Thr das ganze Ritter-
tum verurteilt:
thr schreibt, in Tobrien und Darpatien [avert ein ebenbiartiger Feind. thr stfreibl,
dort gabe es wabven Rubm zu ervingen. Und ich sage Euch: thr habt Recht.
schreibt, in Mihlingen wurden Ehre, Liebe und Achtung gegenitber denen
vergessen, deven Schutz sich ein Ritter wit seinem Schwur verplfﬁecbtet hat. Und
ich sage Esich: thr habt Recht.
thr schreibt, die Aufgabe eines Ritters wire es, die Unschuldigen wnd Wehrlosen
zu verteidigen. Und ich sage Euch: 1hy habt Recht.
thr scf;reif)t, dass gevade das Letztgenannte in Mﬁf)[ingen s Gegenteil umge-
worden ist. Und ich sage Euﬁ; habt Unrecht.
Denn betrachtet Euch, was durch diesen Marsch geschehen ist: Wie schwach
wirkt ein Reich auf einen Feind, dessen Beviitkerung, ob einer tyrannischen Herr-
schaft, in Angst und en lebt, wenn es wicht wit ein paar aufritrerischen
Bitrgern fertig wird) Wie schwach wivkt die Krone, wie scgnucb der Adel? Was
ﬁ"{r ein Bild gibt das Raul'sche

Reich dem Feind im Osten unter solchen Umstin-
den ab? Wiarde ein sol

ches Reich, dessen Adel von inneren schwi riglzeium it
dewmt Vol wicht, nicht wie ein verwundetes Tie, eine leichte Beute wirken?
Ein Angriﬂ hitte die ge sein kovnen. Ein Angri , bei dem Humderte, wenn
nicht viel (ei-:ZL Tausende wehrloser und u h’)iger Reicbsbﬁrger solche Reichs-
brnger, wie 1h sie zu schiitzen geschworen habt, den Tod htten finben kinwen.
Nun haben all jene Ritter in Mithlingen viel Blut vergossen. Blut, das nicht
hitte vergossen werden mirssen. Docb"gabeu sie dadurch woblmagli é noch viel
groReres BlutvergieRen verhindert. BlutvergieRen, das hitte entstehen konwen,
wenn der Adel des Reiches Schwiche gezeigt hatte, Und so haben die Ritter bocb,
wenn auch nicht offenkundig fiir jeden, die Sc n und Webrlosen wnweit
der Front im Osten so verteidigt, wie es iprem Schwur entsprach, und das Reich,
in dessen Dienste sie stehen und dessen Bitrger sie schitzen, vor n groRerem
Unheil bewabrt.

Lahor Machiavell, Staatstheoretiker

Christian Bender
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wir mochten dieses Kleinod der Dichtkunst
unserer geneigten und geschdtzten Leserschaft
nicht vorenthalten. Gerne nehmen wir auch
weiterhin solcherlei hesindianisches Dichi-
kunstwerk entgegen, um es einer breiteren
Masse vorzustellen. Moge die Allweise Gortin
wnd Herrin der Kiinste allen Dichtern und Den-

kern wohlgesonnen sein!

Der Zauber der Mondnacht

Eine Ballade i sieben Siingen aus der Feder von

Jana Kalina (1015 BF)

Vorsicht 'gen Schrittes es schleicht durch die Nacht
Ein ensamer Wolf — nach Macht strebt die Gier
Gefiihrliche Beute hat er heut gemacht

Der Zauber der Mondnacht — er macht thn zum
Trer

Ertraf auf ein Magdlein mut rotgold'nem Haar
Und raubt’ sie mit sicherer Hand

Sie brachte die Unschuld der Jungfrau ihm dar
Der Zauber der Mondnacht —sie hat ihn gebannt

Nicht menschilich dies Wirken, es war Zauberei
Der Wolf wurd' so zart wie ein Hund

Ber Vollmond mein Liebchen hab acht auf uns
zel

Der Zauber der Mondnacht zerstéirt uns’ren
Bund

Mein Zauber ist stirker, wenn ich's nur probier
Ich lass dich hewut” nacht nicht allein

Weh dirmein Liebohen, ich werd' hewt” zam Trer
Der Zauber der Mondnacht zerstort unser Sein

Das Antliez ganz bleich, thr Gewand ist blutrot
Das rotgold'ne Haar glinzst imn Mond

Er streichelt und kost sie, das Mégdlein ist tot
Der Zauber der Mondnacht hat auch sie nicht
verschont

Verzweiflung und Traver bestimimen semn Tun
Doach stirker sein Streben nach Macte

Sein Hass ist zu michiig, er lisst thn nicht ral'n
Der Zauber der Mondnacht stieft thn in die
Nacht

Wohl sann er auf Rettung fiir sich und sern Herz
Das Kleinod hat er nicht gesehn
Hofft nicht mehr auf Hilfe in all seinem Schmerz
Der Zauber der Mondnacht lisst thn nicht von
thr gehn.

Gerhard Kunit
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IKuriose Schindung cines Mahnmals
unweit oon Zorgan

Wie der Redaktion des Aventurischen Boten in letzter Minute aus Aranien zugetra-
gen wurde, ereignete sich nahe der Haupistadt Zorgan eine ungeheuerliche, wenn
auch kuriose Schindung cines boronheiligen Denkmals aus altbosparanischen Zei-

ten.

Die Marbo-Priesterin Alhina saba Palmeya
ging threm allmorgendlichen Werk nach:
Es galt zufiirderst, Wasser fiir die Siechen-
den aus dem Brunnen zu zichen, der ei-
mge Schritt entfernt vom Sterbehaus liegt,
das sich am alten Boronanger Zorgans be-
findet. Die Visgel sangen ihre ermuntern-
den Liedchen und freuten sich iiber den
ach so milden Winter. Rahjarot driickten
sich die Wolken an der aufgehenden
Scheibe Praios’ vorber, bis der immerwiih-
rende Glanz seines Antlizes durch den
schwesterlichen Hauch hindurchbrach.
Die Geweihte nahm schiitzend einige Fin-
ger vor die Augen, um den allidglichen
Aufstieg des Ganerfiirsten mitanzuschen,
Thre Augen trugen den Blick iiber die alie
Heldenstatue, die Eingangs des Griiber-
feldes mahnend Wache stand. Jedoch bot
das herrliche Bild des Hochgeheiligten der
Priesterin nicht, was sie gewohnt war zu
schauen!

Hysterisch und erschrocken schrie sie anf.
Zuvor noch harte sie sich einige Momen-
te gewundert, doch dann hartte sie es be-

merkt. Polternd flog der Eimer in den
Schacht zuriick. Die Priesterin hatte sich
schnell umgewendet, ihre Briider und
Schwestern zu holen, denn dic Wacht des
heiligen Angers war geschindet worden!
Die Mitglieder der Kirche der Marbo so-
wic dic ciligst herbeigerufenen Biitiel und
Boron-Geweihten des nahegelegenen
Zorgan mussten feststellen, dass der hish-
nenhaften, wenn auch stark verwitterten
Statue der Schildarm mitsamt dem dazu-
gehorigen Reiterschild abgebrochen und
hinweggeschafft worden war. Doch die
Sorge der Untersuchenden um die Gri-
ber wog weit hher als die um die Statue.
Die Nachricht iiber die Unheimlichkeit
verbreitete sich rasch. Hurtig waren die
Bauern und Herrinnen zusammenge-
kommen, schiugen Schutzzeichen gegen
bevorstehendes Unheil und hatten von
Midchenstreichen bis Paktierern auch al-
lerlei Erklirungen parar. Allseits hatten sie
den Geweihten und Biitteln ‘was drein-
zuschwitzen, auch wenn das Volk nur
helfen wollte. Jeder glaubte, in der vergan-

genen Nacht etwas gehirt oder gesehen
zu haben, doch kaum eine dieser Speku-
lationen, die hochst mirchenhaft ange-
stellt und ausgeschmiickt wurden, schien
cine glaubhafte Erklirung fiir das Gesche-
hene zu bicten.
Immer dfter winkten die fragenden Ord-
nungshiiter ab, forderten die Gemeinen
auf, zum Wesenthchen zu kommen und
endlich den verhassten Nachbarn aus dem
Spicl zu lassen. Als man aber in einem Ge-
biisch nicht etwa den halbherzig gesuch-
ten Schild, sondern die Uberreste eines to-
ten Raben fand, verschwand das Volk in
Windeseile nach Hause und tiberliel den
Offizicllen das besorgte Tun.
So war es ob der Mysteriositit des Vorfalls
auch kaum verwunderlich; dass die Ge-
weihten des hochheiligen Herra Boron
ganze fiinf Tage und Nichte ihre Liturgi-
en abhiclten, um das Griberfeld neu zu
weihen, obwohl sie keine weiteren Schiin-
dungen festgestellt hatten. Denn schhieB3-
lich gilt es in solch gespannten Zeiten,
vorsichtig zu sein, in welchen man mit
dem Patriarchen von Al'Anfa im Argen
liegt und das drohende ,,Schwest™ Orons
stets im Riicken verspiist,

Stefan Trautmann

Fortsctzung oon Stite 3
Rondriancr ausgemiesen ...

stellvertretend fiir viele: ,Ich handle auf
Befehl meines Vaters, den ein Templer
lahm schlug, auf Betehl meines Vetters, der
dem Vater zu Hilfe eilte und dafiir zur
Zwangsarbeit in den Minen verurteilt
wurde, aus denen er nie wieder zuriick-
kehrte.”

GroBtenteils unverrichteter Dinge und in
der Vorahnung, dass es womdglich nicht
lange bei feindseligen Blicken und ankla-
genden Worten bleiben werde, begaben
sich die Ausgesandten zum Ordenhaus
zuriick. Wie recht sie hatten. Binnen kur-
zem versammelte sich ein viele hundert
Kapte zihlender, wittender Mob beim Or-
denshaus. Zahlreiche blitzende Schnutter
waren in der Menge auszumachen. Nur
unter grober Miihe schatften es die anwe-
senden Soldaten, den Ausbruch von Ge-
walttitigkeiten zu verhindern, wobei ih-
nen zum Vorteile gereichte, dass thre Kom-
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mandantin als Volksheldin verchrt wird.
In der Folge beschrinkte sich der Pobel
darauf, stundenlang vor dem Haus zu
skandieren: ,Geht heim!™

Sobald sich die Lage stabilisiert hatte,
suchte die Kriegs-Wezyrada Ew. Leonidas
aul, Ohne Umschweife erkliirte sie: , [ Hir-
te ich mehr iber dich gewusst, Herr von
Jergan, so hiitte ich dir gleich zur Abreise
geraten. Ich e es jetz. Zwar hat der Rat
noch keine Entscheidung gefillt, doch
habe ich keinen Zweifel, wie sie ausfallen
wird.”

Ernst und gefasst driickie das Oberhaupt
der Yppolitaner sein Bedauern aus, dass
es soweit habe kommen miissen. Ein letz-
tes Mal appellierte er an die Gemeinsam-
keiten, die beide Seiten hiitien. Er erntete
dafiir Hohn: ,Oh ja, fast hiitte ich verges-
sen, wie wir gemeinsam Jergan und dic
Heilige Stadt unterwarfen, wie wir ge-
meinsam die Barrikaden von Tuzak er-
stiirmten und die Biirger durch die Stra-
Ben hetzten. Wie wir gemeinsam die Pric-
ster verpriigelten, gemeinsam die Schitze

des Landes fortschafften oder gemeinsam
dicjenigen verfolgten, die uns daran hin-
dern wollten. Aber huch! Ich war ja eine
derjenigen, die sich euch entgegen stellte!
... Wusstest du, dass man nach Schitzun-
gen des Handels-Wezyrads allein fir das
Endurtum, das nach Gareth gebracht wur-
de ... und anderswohin ... jeden vierten
Biirger Sinodas in Dukaten hiitte aufwie-
gen kénnen?®

Eins Stunde spiiter erfuhr Ew. Leonidas
die Entscheidungen des Alabasternen Ra-
tes. Ex und seine Begletter seien wegen der
.beunruhigenden Auswirkungen aul die
Summung der Bevélkerung® zu personac
non gratac crklirt worden. Es werde erwar-
tet, dass sic das Shikanydad und Maraskan
mit dem nichsten Schiff verliclien.

Eine geeignete Reisegelegenhett fand sich
zwei Tage spiter. Wie zu erfahren war, soll
das Ordenshaus cinigen kiirzlich aus
Schwarzmaraskan gefliichteten Familien
als Unterkunft zugewiesen worden sein.

khw
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(Jber die (Celt und dic Stele

- in hochgeistiger Tisput

Fiir gewohnlich, werte Leserin, werter Leser, gehe ich an der Universitit zu Al‘Anfa
dem Studium der Anatomie nach. An jenem schicksalhaften Tage, von dem ich Euch
berichten will, verschlug es mich jedoch in die philosophische Fakultiit. Ein Ereignis
auBerordentlichen Ranges stand bevor und bildete seit Tagen bei allen Studiosi den
Gespriichsstoff, so dass auch meine Neugier geweckt wurde. So stand das grofie philo-
sophische Konzil, das in diesen Tagen in Al'Anfa stattfand, kurz vor dem krinenden
Abschluss. Letzteren sollte eine Podiumsdiskussion zum Thema “Welt und Seele”
bilden, die von drei Philosophen auBlerordentlichen Ruhmes, so liefl ich mir sagen,
bestritten wurde. Meiner Neugier folgend fand ich mich also im grofien Hérsaal der
philosophischen Fakultit ein und harrte gespannt der Dinge, die da kommen moch-

ten.

Es disputierten Herr Dschindziber von
Tarschoggyn, ein Maraskaner, der hartnik-
kig abstritt, der Eukolizaner zu sein, fir
den thn alle halten, hinzu kam Herr Man-
dolo Marnuez, welcher in Brabak behei-
matet ist und dort die Kugelgestalt der Welt
mit unbelehrbarem Eifer lehrt, und als
Dritte im Bunde Frau Gunelde Fersen-
geld, welche urspriinglich dem Mittelrei-
che entstammt, wegen thres ausgeprigten
Freidenkertums aber schon vor Jahren ins
terne Thorwal emigrieren musste.

Die Runde erdffnete Herr Mandoluez,
dessen massiger Leib miichug ins Schwit-
zen kam, withrend er seine alte These von
der Kugelgestalt Deres verfocht. Sein
Kernargument war, dass dies die einzig
logische Erklirung tiir den Umstand set,
dass auf hoher See bei einem Schiff stets
zuerst der Mast in Sicht geriet. Frau Fer-
sengeld hielt dem entgegen, dass, wer sich
zum Beispiel Al'Anfa von See her nihere,
auch zuerst den riesigen Koloss sche — aber
nicht, weil die Stadt kugelférmig sei, son-
dern einfach, weil kein zweites Bauwerk
im Hafen derart herausrage. Dice grolien
und bedeutenden Dinge seien mit Natur-
notwendigkeit zuerst sichtbar, fithrte sie
aus. Dies sei gotthiche Planung, denn ¢s
sei nun einmal unabweisbar sinnvoll, dass
der heranstiirzende Drache frither be-
merkt werde als die landende Kohlmeise.
Herr von Tarschoggyn kam nun erst gar
nicht mehr zu Wort, weil Herr Mando-
luez bereits briillte: “Unfug, grober Un-
fug!” und noch im gleichen Atemzug hin-
terdrein setzte: “Und wenn der Drache
trige vorbeifliegt und die Kohlmeise mit-
ten in Euer Auge rast? Was ist dann wich-
tiger, Frau Fersengeld? Was? Was?” Ohne
eine Antwort abzuwarten, fuhr er fort
“Nur der Mast ist zu schen — wobei man
nun wirklich nicht sagen kann, dass der
Mast das Wichtgste an einem Schiff ist.
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Denn gerade der Rumpf, Collega, ist nicht
zu sehen, und ohne Rumpt wiirde jedes
Schift auf der Stelle versinken.” Da bekam
Frau Fersengeld einen tiefroten Kopfund
blaftte zuriick, es set noch nicht erwiesen,
dass man bei niherkommenden Schiften
nicht auch das eine oder andere Stiickchen
Rumpferspihen kénne, und nur weil der
tette Mandoluez unter seinem kugelrun-
den Bauch die Fiille nicht mehr sehe,
miisse das nicht auch Hir Schiffsriimpfe
gelten. Aufder Stelle brach ein wilder Tu-
mult im Saal aus, weil die Anhidnger
Fersengelds vor Freude johlten, wihrend
die Anhiinger des Brabakers ihre Gelehr-
samkeit bewiesen, indem sie nun threrseits
im Chor: “Unfug, grober Unfug!” riefen.
Dann aber erhob sich die dréhnende Sum-
me Dschindzibers von Tarschoggyn, der
donnerte: “Was ist die Gestalt der Welt
mehr als die Vorstellung ad abstractum von
etwas, das ad concretum ist, aber nichtim
Auge des Betrachters, es sei denn eines
Gattlichen, Filigen wir vieler Menschen
Betrachtung, die eine Scheibe schen, zu-
sammen, Was erhalten wir dann? Mehr
denn cine Scheibe, denn vielgestaltig sind
die Beobachtungen und ein jeder sicht ei-
nen anderen Ausschnitt. Mag sein eine
Kugel. Aber hat deswegen irgend ciner von
ihnen Unrecht? Nein, denn ad concretum
ist eine Scheibe, was ad abstractum cine
Kugel sein mag.” Da trat tiefe Salle ein,
wohl weil die Zuhorer zu verwirrt waren,
um zu wissen, ob sic den Redner preisen
oder schmihen sollten.

Dann leitete Frau Fersengeld zum zwei-
ten Teil der Veranstaltung Giber, in dem die
Natur der menschlichen Seele ergriindet
werden sollte. Herr Dschindziber nahm
den Faden dankbar auf und erliuterte,
dass cine jede Schiopfung die Spuren ih-
res Schopfers trage. So spiegele die
menschliche Seele aber als Kénigin aller

Schipfungen das Gatdliche selbst in
menschlicher Einfachheit. Frau Fersen-
geld bestritt die Gotdichkeit der Seele:
“Bedenket, dass ein jeder Mensch auch
fehl gehen und sein Seelenheil verspielen
kann. Gottlichkeit aber ist nicht fehlbar,
Dem Menschen st die Wahl anheimge-
stellt, was er mit seiner Seele anfangen will.
Diese Fretheit begriindet das Wesen der
Seele und grenze den Menschen von see-
lenlosen Geschépfen wie Untoten oder
Dimonen ab. Daher ist die Seele nicht
einfach, sondern verworren und kompli-
ziert.” Herr Dschindziber erwiderte kiihl:
“Die weibliche Seele vielleicht, aber nicht
die menschliche.”

Frau Fersengeld wollte zu einer scharfen
Erwiderung anserzen, da kam ihr der
schnaufende Mandoluez zuvor: “"Wenn
die Seele eine Wahl zwischen gut und bése
hat, dann ist es doch nur die Wahl zwi-
schen VerheiBung und Verdammnis. Ein
jeder, der bei Verstande ist und am Leben
hingt, muss sich dann aber naturnotwen-
dig fiir die VerheiBung entscheiden. Eure
Freiheit, Frau Fersengeld, 16st sich also
selbstaufl” Frau Fersengeld war auBer sich
vor Zorn und schnarrte zuriick: “Ach?
Gibt es etwa keine dimonische Verhei-
Bung? Und keine gétthche Verdammnis?
Fragt doch Mada!” Herr Dschindziber
briillte mit rotem Kopf:“Ketzerei!” Seine
Anhinger nahmen den Ruf auf und hiel-
ten lautstark mit, wihrend Frau Fersen-
geld kreischte: “Das lasse ich mir von ¢i-
nem Rur- und Gros-lrrliufer nicht bicten.
Thr jimmerlicher — Eukolizaner!” Das letz-
te Wort war derart hasserfiillt ausgestoBen
worden, dass thre Anhingerschaft es als
Schiachtruf aufnahm und somit ein Drit-
tel des Saales zu briillen anhob: “Euko-
lizaner! Eukolizaner!” Es mag der man-
gelnden Bildung emiger Anwesender ge-
schuldet sein, dass sich darunter auch
manch ein wutschiumendes “Eukoziner!”
oder “Eulizaner!” mischte. Herr Dschind-
ziber briillte mit sich @berschlagender
Summe zuriick: “Ich bin tiberhaupt kein
Eukolizaner!”, wihrend Herr Mandoluez
ins allgemeine Durcheinander kreischre:
“Und sie st doch rund! Eine Kugel, ja-
wohl! Eine Kugel!”

“Entschuldigung!” Ich hatte es eigentlich
nur leise und zaghaft gesagt. Doch da ich
mich bei diesem Wort erhoben hatte, wur-
de es plorzlich auf wundersame Art und
Weise still um mich herum und alle Au-
genpaare starrten auf mich. Da wurde mir
mit einem Male ganz unbehaglich zumu-
te. Mit unsicherer Summe fuhr ich fore:
“Verzeiht. Aber mir als Unkundigem will
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nicht recht begreiflich sein, was nun das
Ergebnis dieses fortgeschrittenen Dispu-
tes ist.”

Herr Dschindziber starrte mich ungliu-
big an. “Werter Herr, Thr wollt die Vielge-
staltigkeit der Wahrheir auf eine einzige
Aussage reduzieren?”, antwortete er mit
honigsiifier Stimme. “Das ist ja abstrus!”
“Licherlich”, fiigte Frau Fersengeld hin-
zu, “Grober Unfug”, ergiinzte Herr Man-
doluez. Sogleich griffen einzelne im Au-
ditortum das Wort auf, und immer mehr
Stimmen gesellten sich hinzu, bis alles
~ “Was
tir ein Unsinn!™ — “Nicht zu glauben ...

durcheinander raunte: “Untug!”

Wie absurd!”

Da wusste ich mir nicht anders zu helfen,
als gesenkten Hauptes wie ein gepriigel-
ter Hund den Saal zu verlassen.

Seitdem gehe ich wieder meinem Studi-
um der Anatomic nach. Und wenngleich
es mir bis heute nicht gelungen ist, die
Ausfithrungen der drei Autontiten voll-
ends zu verstehen, werde ich das Gefiihl
nicht los, an jenem Tag dennoch etwas
iiber die menschliche Seele gelernt zu ha-
ben.

Getreulich aufgeschneben von Flaminio Ca-
lando, Studiosus der Anatomie zu Al'Anfa

Markus Tillmanns

Fortsctzung von Sae 8
Des Prnzen Bnappschaft

mitnichtlichen Herzogtumes. Allein, es
ist Hoffahrt zu meinen, der erste unter
Euch Recken sei auch der beste Lehrmeis-
ter fiir den Prinzen. So vieles hat ein Prinz
von Weiden zu lernen, das Thr ihn nichr
lehren kénnt, und das hat in Eurer Eitel-
keit keiner unter Euch erkannt. Darum
will ich es auf mich nehmen, den jungen
Arlan zu unterrichten und thn Demut zu
lehren vor dem Willen der Gottin, aber
auch vor den Fertigkeiten, die das Schick-
sal thm mitgegeben. Begleiten aber moge
seinen jungen Herren der einzige Mann,
der das Wohl des Prinzen iiber seine eige-
ne Ehre zu stellen vermochte, und mag er
auch nur ein Griinrock sein. ,Nicht mehr
und nicht darunter’, heilit es nicht so 1im
Lande Weiden?”

Als man nun ging, den Prinzen zu holen,
fand man in der Kammer den jungen Ar-
lan aufrecht und wach im Bett sitzend, so
als wolle er nun seinerseits iiber den Schlaf
des alten Ritters Thordenan wachen, der
aut einem Stuhl gegeniiber dem Bett des
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Framdschaftstrefien
im TRosengarten

ZorGan. Die aranische Hochgeweihte der
Rahja Azila von Awallabad traf sich mit
Ew. Rondraja von Baburin vom Orden der
Hohen Wacht zu Ehren der hl. Yppolita,
um gemeinsam zu beraten, wie der Fein-
de der zwilfgottlichen Reiche Einhaht
geboten werden kinnte.

Ihre Eminenz driickte auch ihre Freunde
dariiber aus, dass sich neben den Rittern
der Rose und den Sibeltinzern ein weite-
rer schlagkrifriger Arm gefunden hat, der

nchen dem Kampf auch die erfreulichen
Dinge des Lebens schiitzen kann. Als Zei-
chen der Freundschatft tiberreichre sie den
Neuankbmmlingen als BegriiBungsge-
schenk einen Rosenstock aus dem Rosen-
garten, ,auf dass im Hof des Ordenshau-
ses auch der Odem der heiteren Gottn zu
ricchen sei”. Dem Vernchmen nach han-
delt es sich bei der Blumenpracht um eine
eigens fiir diesen Anlass geschaffene Neu-
ziichtung, deren schneeweibe Bliitenblit-
ter einen prachtroten Rand besitzen und
in der Mitte von feinen roten blitzférmi-
gen Zackenlinien geschmiicke werden;
dadurch also aul das trefflichste an die
Tracht der Rondra-Kirche erinnern.

hi/jr

Dachrichtensperre in Tobrien |

EpsLRIED/PERMNEFURTEN. Wie wir bereits berichteten, kam es in der jingsten
Vergangenheit immer wieder zu aufwendigen und zahlreichen Truppen-
verschiebungen an der gesamten tobrischen Front. Auf unser Befragen konnte
oder wollte uns nicmand aus der Umgebung des Kanzlers und des Marschalls
genaueres zu den teils sinnlos wirkenden Mandvern sagen. Nachrichten und
Verlautbarungen aus der Kanzlei und des kaiserlichen Stabes zu Ebelried wer-
den immer spirlicher und der Zutritt zu der Residenz des Herzogs wurde uns
verwehrt. Ebenso waren simtliche hoheren Offiziere fiir die Korrespondenten
der verschiedensten Gazetten nicht mehr zu sprechen. Anfragen wurden knapp
und harsch abgewiesen, Proteste wurden mit Hausarrest geahndet. War es schon
frither schwierig, regelmiBig aus Tobrien zu berichten, so steht zu befiirchten,
dass auch diese Berichterstattung unter diesen Umstinden zum Erlicgen kommt.
Alle noch verbliebenden Korrespondenten des Boten und anderer Gazetten wur-
den von Seiner Exzellenz dem tobrischen Kanzler von Gernotsborn, nach
Perainefurten bestellt, um dort zu ihrem cigenen Schutz unter Hausarrest ge-
stellt zu werden. Nach dem Klang der Aufforderung wird uns also nichts weite-
res iibrig bleiben und es steht zu befiirchten, dass dies erst einmal die letzten
Nachrichten aus Tobrien waren, halten sich doch in den StraBen Perainefurtens

Maégen die Géuer uns gnidig sein.

.

hartniickige Geriichte, dass eine groficre Kampfhandlung bevorsteht.

Christian Hotting

>

Prinzen sanft entschlummert war. Beim
Versuch, den alten Griinrock zu wecken,
stellte man fest, dass sein Herz zu schla-
gen aufgehdrt hatte. Ernst legte da dic
Fiirstgeweihte zu Donnerbach ihre gepan-
zerte Hand auf die Schulter des zarten
Knaben und sprach: “So haben es die
Gotrer gefiigr, dass du mir ganz allein zu
den rauschenden Fillen von Donnerbach
folgen sollst, und ganz ohne helfende
Hand. Hast du den Mut dazu?” — "Aber
ia, Euer Eminenz!”, lichelte da der Kna-
be, “Zumal ich, um der Wahrheit die Ehre
zu geben, nicht alleine bin, solange On-
kel Thordenan hier in meinem Herzen ist
und mir Rat gibt.” Bei diesen Worten tipp-
te der junge Prinz sich gegen die Brust,
und keiner der Anwesenden bezweifelte
in dem Moment, dass der Prinz seinen

Ratgeber gefunden hatte, so wie auch sei-
ne Mutter sich thren Rat noch immer von
ihrem verstorbenen Vater holt. Da waren
Frohsinn und Heiterkeit in der Halle Frau
Walpurgens zu Gast und ein Fest ward
gefeiert, dessen héfischer Glanz seinesglei-
chen sucht.

Jan-A. Liedtke

(Fiir die Veranstalter des dritten Weiden-)
Kons: Oliver Schiepan, Guido Kluge,
Jens-Arne Klingséhr, Marcus Friedrich.
Mit warmem Dank an unsere leidensfi-
\hr‘gen NSC und eine tolle Spielerschaft! g

( Meisterinformationen zu diesem )
kAr_tikeI ﬁnden Sie auf Seite 16 o)




AUS FERNEN LANDEN

Blut und Aufruhr
auf der
Galantericwaren-
ausstellung!

&in Sonderbericht aus dem
Belhankaner Druckhavs des
Aoentunschen Boten

Wie jedes Jahr ist einer der Hohepunkee
des gesellschaftlichen Lebens in unserer
schénen Stadt Belhanka die Galanterie-
warenmesse. Unsere werte Griifin Fiaga ya
Terdilion hatte wicder cinmal weder Kos-
ten noch Mithen gescheut, um den Giis-
ten der Stadt cin exquisites Erlebnis zu
bieten. Die im Garten des griaflichen Pa-
lais autgebauten Pavillons waren mit be-
stickter Seide verkleider, auf dass der Be-
trachter hincingehen musste, um die Wa-
ren aus aller Herren Linder, kostbare
Duftéle wie auch mohische Schnitzerei-
en, almadanische Lederarbeiten, Grango-
rer Spitzen, aber auch vieles aus dem Land
der ersten Sonne in Augenschein nchmen
zu kénnen. Natiirlich méchte ich aufkei-
nen Fall vergessen, die zahlreichen Rosen-
gebinde zu erwihnen, die 1in Form von
exotischen Tieren und Wappen arrangiert
waren und einen geradezu betérenden
Duft verstromten.

Nach der Laudatuo von Graf Mondino,
wie immer von bestechender Eleganz in
cinem schneidigen Gewand aus irisieren-
der Seide, folgte als Rednerin seine Ge-
mahlin, die vielleicht selbst fiir diesen
Anlass ein wenig zu gewagt und jugend-
lich gekleidet war, sie schloss ihre Begrii-
fung mit den folgenden Worten. .Dann
trinkt, laBt es Euch gut schmecken, amii-
sicrt Euch, aber denks daran, auch mig-
lichst einiges von Eurem Geld da zu las-
sen.” Falls Graf Mondino ob dieser Kauf-
mannsmentalitit unangenehm beriihn
war, zeigte er es nicht und reichte seiner
Gemahlin den symbolischen Pokal Bos-
paranjer.

Die Giste schlenderien scherzend zwi-
schen den Stinden umher, einen Kelche
Wein oder auch Spezereien verkostend,
und lauschten der Musik, die eine sanfie
Untermalung der angeregten Stimmung
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war. Doch plotzlich enténte aus cinem der
Pavillons ein griisslicher Schrei. Als nichs-
tes klirrten Spiegel, Glas zerbarst und
dann brach ein unbeschreibliches Tohu-
wabohu auvs, Die Serdenwiinde des Pavil-
lons zernssen, als sich panische Besucher
hindurch zwangen, ohne irgendwelche
Riicksicht aufihren cigenen oder fremden
Besitz zu nehimen. e Schreie im Inne-
ren wurden immer lauter und als die als
erste aus dem Zeltwand getretene Signo-
ria ya Daniella zu Boden stitrzie und da-
ber 1thr Kleid, emnen Traum aus zarter, ro-
senfarbener Spitze zerriss, war micht nur
keiner der anwesenden Herren galant ge-
nug, ihr die Hand zu reichen, nein, die
Nachdringelnden traten einfach auf die
am Boden Liegende, um sich selbst in Si-
cherheit zu bringen. Bald kamen die ers-
ten blutiiberstréomien Menschen. Es war
cine Kakophonie von Schmerzensschrer-
en und irrem Gelichter. Perlenschniire
Generationen lang behiiterer Familienbe-
sitz wurden achtlos in den Boden getre-
ten und dann konnte ich es erkennen. Fast
der gesamte Innenraum war von dunklen
drohenden Rosenranken ausgefiilit. Und
inmitten dieser Monstrositiit hingen ver-
zweifelt strampelnde Giiste, die sich nur
weiter verstrickten. Es schien, als ob diese
dimonischen Zweige, denn anders kann
man sie kaum nennen, gar tiber Gesich-
ter verfiigren, mit glithenden Augen und
hiéhnischen Miindern. Ich weils nicht, was
geschehen wiire, wenn nicht ein schéner
dunkelhiuniger Jiingling in den Roben der
heneren Gottin furchtlos auf das Zelt zu-
getreten wiire, Erwandte sich an die Men-
ge. ,Singt der Herrin ein heiteres Lied.”
Die, die ihn hérten, glaubten ihren Oh-
ren nicht trauen zu kénnen. Thre Freunde
litten Qualen und sie soliten ein frohes
Lied singen? Doch der Jiingling liefl nicht
locker. ,Aulf, ihr Kinder der Gotrer, singt
und tanzt”. Wihrend die ersten seiner
Aufforderung folgten, nahm er eine silber-
ne Fléte aus seinem Gewand, sprach ein
kurzes Gebet und spielte eine glockenhelle
Melodie. Das irre Gelichter der Rosen-
kreaturen verwandelte sich in ein Wurge-
schrei, der Geweihte spielte schneller und
auch die Menge der Singenden und Tan-
zenden wuchs, so als wiirden ste von ei-
ner unsichtbaren Macht gefithrt, erfiillt
von einer Heiterkeit, die so gar nicht zu
ihrer beschmutzten, zerrissenen Kleidung
passen wollte. Die Kreatur schrumpfte
und entlief} thre Opter, die trotz teilweise

iibler Blessuren zu der tanzenden Menge
stromten und sich dem Reigen anschlos-
sen. SchlicBhch blieb nur e emzelner
schisam verrenkter Rosenzweig tibng, der
unter den letzien Tonen des Flotenspicls
schrumpitc und schhieflich zu Staub zer-
ficl. Der Gewethie verstaute seine Flote
und sammelie sorgfiltig jedes Staubkorn
ein. Ein Licheln umspichie seine Lippen,
auch wenn er erschipft und miide wirkie.
Wie sich heraussiellie, hatten alle aufier
materiellen Verlusten nur Schrammen er-
htten und so pries emn jeder den Namen
der Gétter — bis auf zwei der Anwesenden
zumindest. Wie sich herausstellie, hate
sich unter den Hindlern aus den Tulami-
denlanden auch ein Pirchen aus dem fin-
steren Oron eingefunden, die aufier rosen-
duftenden Olen und Trockenblumen-Ar-
rangements auch eimge Ableger der dii-
monischen Dornrosen mirgefithrr hatten.
Man kann nur hoffen, dass sich die G-
ter threr Seelen erbarmen. Ich fiir meinen
Teil weill nun noch inniger, dass man
ohne die Géuer wirklich verloren ist.”
Anivera ya Macato / hk

Sultan
I>asrabals
Banner iiber der
Gor

AncroraL. Der 20. Travia schien wie ¢in
ganz gewohnlicher Morgen in_der Oasen-
stadt, als Wachposten des Ordens der Grau-
en Stibe plotzlich tiber der Gor eine riesige
Manifestation cines Banners erblickeen.
Schnell wurde es klar, dass es sich dabei um
das altbekanate Feldzeichen des Sultans
Hasrabal handelte, dem der Herrscher von
Rashdul als weiteres Element das Glyphen-
symbol der Magiermogule zugefiigt hate,
Der Anchopaler Grolimeister Thorstor ibn
Thorwulf bat dic Bewohner, Ruhe zu be-
wahren, und sicherte auch dem Herrscher-
haus gegeniiber zu, dass sich der Orden so-
fort der Angelegenheit widmen wiirde. Ob
und inwieweit auch Mitglieder der , Furche-
losen” (der in Anchopal stationicrten Reiter-
soldaten) oder der Rosenritter aufgebrochen
sind, war bei Drucklegung noch unbekannt.
hk
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Dom Rasquirio rdumt auf:
@andar fest m band der hP1)C

Nev-Gorpesueim. Dom Rasquirio del-
la Gandar scheint sich in seine neue Rolle
zu fiigen und mit den thorwalschen Auf-
rithrern zuf Gandar fertig zu werden.
Gleichzeitig meldet die HPNC, dass der
Bau der Erzminen auf Gandar und Sork-
ten gut vorankommt und dass diese in
Bilde ihre Arbeit aufnehmen kdnnen.
Aufkeimende Geruchte iiber Goldfunde
zichen Siedler auf das Eiland.

Mit seiner Entscheidung, Raskir Asleifson
zum Gouverneur der Insel Gandar zu ma-
chen, scheint General-Commissano Sel-

chion ven Garlischgrbtz-Trestal einen
geschickzen Inrahzug gesetzt zu haben.
Uber die letzren Monate scheint es Dom

Rasquiro zclungen zu sein, die thorwal-
schen Banden zumindest aus den horasi-

schen Siedlungsgebiet um die Stadt New-
Goldenhelm verbannt zu haben. Dies 1st
auch wichug. schliefilich warten im Ha-
fen von Grangor bereits rund 1000 Sied-
ler, die thr Gliick im hohen Norden ma-
chen wallen. Gerade die immer wieder
aufkeimenden Geriichte tiber Goldfunde
in den Bergen wird diese Zahl rasch an-
schwellen lassen haben, obwohl seitens der
HPNC immer wieder betevert wurde,
dass an diesen Geriichten nichts stimmt;
wie hatten denn die Thorwaler all die Jah-
re unbemerkt auf einem riesigen Goldla-
ger leben sollen, ohne es zu merken?
Dementsprechend sicht auch die ofhziel-
le Depesche des General-Commissarios an
das Derectorium der HPNC aus: “Das
einzige Gold hier lagert in unseren Treso-
ren oder den versteckren Horten der Pira-
ten. Wenn die Leute also Gold suchen
wollen, dann miissen sie entweder unser
Kontor iiberfallen, wovon wir natiirlich
dringend abraten, oder sich auf dic Suche
nach einem Piratenschatz machen.” Da
aber nicht jede Scharzhohle verlassen ist,
miisse man in diesem Falle mit der Rache
der Besitzer rechnen, denn auch wenn sich
das Eiland jetzt praktisch test in der Hand
der horasischen Truppen befindet, wird es
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noch einige Zeit dauern, bis auch der letz-
te Schlupfwinkel entdeckt und ausgeriu-
chert ist,

Obwohl ¢s ja zuniichst unmdaglich er-
schien, der Thorwaler auf der Insel Herr
zu werden, ging es mit der Machtfestigung
in den lerzten Monaten rechr schnell vor-
an. Dabei mag geholfen haben, dass Dom
Rasqurio den Thorwalern immer wieder
versprochen hat, sich fiir thre Interessen
cinzusetzen und die thorwalsche Kultur

zu bewahren. Der Hauptgrund aber war

wohl, dass withrend des letzten, strengen

Winters bei vielen die Vorrite knapp wur-
den und die HPNC ihnen anbot, in das
mit Kornschiffen gut versorgie Neu-Gol-
denhelm zu kommen. Dort sollten sie ge-
niigend Nahrungsmittel fiir den Winter
bekommen und im Gegenzug fir dic
GroBherzigkeit der Kaiserin ihre Herr-
schaftsanspriiche akzeptieren und selbst
Bewohner des IRH werden.

So sehr sich Dom Rasquirio fiir die fried-
lebenden Thorwaler eingesetzt, so hart
mussten aber auch die Friedlosen seine
Knute spiiren. Er rief alle dazu auf, nach
Verbrechern Ausschau zu halten und die-
s¢, ob tot oder lebendig, nach Neu-Gol-
denhelm zu bringen, damit thnen dort,
sofern sie noch lebten, der Prozess ge-
macht werden konnte; auf die damals ge-
flohenen Mitghieder aus Olgerdas Piraten-
bande war ein extra hohes Koplgeld aus-
gesetzt. So kam es denn auch, dass rund

20 Minner und Frauen in den letzten Mo-
naten ithre Misseraren mit dem Strick be-
zahlt haben. Die éffentlichen Hinrichtun-
gen schienen auch von den Thorwalern
mit Genugtuung entgegengenommen
worden zu sein. Vielen kleineren Verbre-
chern wurde aber das Leben geschenkt.
Sie wurden zu lebenslanger Zwangsarbeit
in den Minen und Steinbriichen verurteilt.
In seinem Bericht ans Directorium kiin-
digte der Geaeral-Commussario an, dass
der Bau der Erzminen bald abgeschlos-
sen sein soll. Auch in Neu-Goldenhelm
selbst geht es voran: Uberall werden neue
Hiuser fiir die Siedler errichtet. Der Bau
eines Phex-Tempels geht voran, und auch
weitere Kulte der Zwalf haben angekiin-
digt, threr Gottheit in Neu-Goldenhelm
cinen Tempel zu wethen,
Im Horasreich lasten die Berichte tiber
den Fortschrittim hohen Norden Begeis-
terung aus. In den Kneipen Grangors
grolen die Leute vor lauter Euphone
wieder vermehrt “Herrsch Horasia”, und
um Haten stehen die Leute Schlange fiir
eine Passage nach Gandar, alle in der
Hoffnung, auf der Insel ein neues Leben
zu beginnen. Viele triumen davon, in der
Fremde das grofie Geld zu machen, denn
immer noch locken die Geriichte von
Goldadern und immensen Piratenschiit-
zen. Und wenn man selbst nicht nach
Gold suchen will, so miissen die Schatz-
sucher ja zumindest versorgt werden und
ihr Gold ausgeben. Aber schnell machen
auch Betriiger ihr Geschiift: Viele Men-
schen hatten dubiosen Gestalten ihr letz-
tes Geld, das sie durch den Verkauf von
Haus und Hof erhalten hatten, gegeben,
damit sie ithnen eme Passage besorgen,
doch dic Schwindler kamen nie wieder.
Deshalb hat wohl auch die Zahl der Bett-
ler in Grangor in letzter Zeit stark zuge-
nommen.
Nach den letzten Schitzungen zihlt Neu-
Goldenhelm mit den thorwalschen Be-
wohnern jetzt schon iiber 1000 Einwoh-
ner, und der Ansturm aul die Kolonie
scheint nicht abzureillen. Wir hotten, dass
wir wegen der nun verbesserten Verbin-
dung in Zukunft schneller glaubhaft von
Gandar berichten kénnen.

Torben Leutenanismeyer
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Trolle vor IRendrar:

Thorwaler und Trolle belagem Stadt in T)ostria

INGVALLER MaRsCHEN. Ein wahres Wirrwarr an Geriichten, De-
mentis und Spekulationen erreichte unsere Redaktion aus den
Grenzgebicten zwischen Thorwal und Nostria, wobei von je-
der der involvierten Parteien wieder einmal eine jeweils andere
Version zu vernehmen ist.

Verstirkt hiiufen sich zum Winterbeginn auf Seiten der nos-
trischen Streitkriifie Geriichre, dass die thorwalsche Armee im
Raume Kendrar inzwischen iiber

wahrhaft monstrése Unterstiit-

rﬂ'?/-' ’,”’ s 5l

zung verfiigen soll. l’"o L
So seien vor kurzem mehrere Pa- [ , ¢ ' ;
trouillen der nostrischen Grenz- 5 S

streitkrifte in schwere Gefechte
mit thorwalschen Marodeuren

verwickelt worden, die sich der

e
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\ .
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schlagkriftigen Unterstiitzung
von trollischen (1) Soldnern

l”l'.l.ll |h]'l_'l' f]ll_'!'*]gl'll. Z\"l‘..'.lg{'- S‘:‘ ! . ’.:.- 4 ’ ! s | . P
hirnten Reittiere bedient S [ - /3 ; iy !
hiitten. ) =
Angeblich hiten die An-
greifer aus dem Norden niche die
geringsten Probleme, sich auf (1)
dem Tiefschnee zu bewegen,
wihrend die nostrischen Kriifte,
stark in thren Bewegungen von
Mann und Pferd gehinderr, sich
nach heldenhaften Kimpfen und
groBeren Verlusten hiten zu-
riickzichen miissen.

Von Seiten gut informierter Quel-
len innerhalb des horasischen

“Commissariates zur Unterstiit-

zung des verbiindeten Konigrei-

ches Nostria” ist hingegen zu vernchmen, dass es sich offen-
sichtlich wieder einmal um “typisch nostrische Informations-
politik™ handele, nachdem es inzwischen zu cklatanten “Kon-
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formititsproblemen” zwischen dem Commissariat und dem
nostrischen Edelgrafen Orasilas V. von Kendrar gekommen sei.
“Es erwecke den Anschein, dass von Sciten des Militirs mi
diesen Nachrichten versucht wiirde, die Fithrung der horas-
kaiserhchen Unterstiitzungstruppe von der Dringlichkeit ih-
res weiteren Verbleibes zu iiberzeugen, wihrend Edelgraf Ora-

silas V. hichselbst wenig angetan sei von der Allianz und Ko-

operationen nach Moglichkeit
subminiere.” Bezeichnend ist,
dass von othzicller Seite No-
strias wieder einmal eine In-
formationssperre unter Bezug
auf den “Erlasz, dye Bleue
Keuch betreffend” verhingt
wurde.

Gemil glanbwiirdigen Infor-
mationen von Seiten vertrau-
enswitrdiger Thorwal-Kenner
sich bei

“Schlacht” um ein rein zufil-

handelt es der
liges Zusammentretfen von
Nostriern, Thorwalern und
den ia Siidthorwal ansissigen
Trollen, die sich aber bisher
noch nic in menschliche An-
gelegenheiten cingemischy
hitten.

Selbst in den bisher nie um
ténende Propaganda verlege-
nen Erzihlungen und Siangen
thorwalscher Herkunft sei
nur lapidar von einer “zufil-
ligen Begegnung mit lustigem

Ausgang” die Rede, wic unser

Thorwal-Korrespondent Oswin Gerberow zu berichten weild.

Volkmar Réisner
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